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UMENIE A KULTURA - Charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultura je reprezentovana vo vsetkych cykloch vyucovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna vychova.

Vzdeldvacia oblast poskytuje moznost na spoznavanie sveta cez univerzalne formy ludského vyjadrovania. Rozvija osobnost Ziaka vo vsetkych zakladnych oblastiach: kognitivnej,
afektivnej a psychomotorickej. UmoZniuje prepdjanie roznorodych poznatkov vzdeldvania, pricom ich vnutorne ukotvuje prostrednictvom osobnej skisenosti z tvorivej ¢innosti
a podnetov z oblasti umenia a kultdry.

Vyznamnym Specifikom vzdelavacej oblasti je ¢innostny pristup vytvarajlci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiva zazitok a umoznuje jeho
zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a ocefiovanie rozmanitosti okolo seba. Vzdelavacia oblast prispieva k formovaniu pozitivheho
a respektujuceho vztahu Ziakov ku vzdelavaniu, umeniu a kultdre, a tiez k formovaniu ich individudlnych postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako ich motivuje
k celoZivotnému zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

Vzajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova, vytvarna vychova do vzdelavacej oblasti Umenie a kultura vytvdra synergiu rozvoja umeleckej gramotnosti.
Umelecka gramotnost je schopnost vnimat, prijimat, chapat, interpretovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych druhov a foriem umenia. Zahffia umelecké spdsobilosti
potrebné na autenticky vztah k umeniu. Umelecky gramotni Ziaci su schopni prenasat umelecké sposobilosti aj do inych vzdeldvacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimaju
hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost.

= V 1. cykle sa umelecka gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych vyrazovych prostriedkov.
Ziaci su postupne uvadzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zakonitosti vzniku a existencie réznych druhov a foriem umenia, tie? elementarnych pod6b produkcie
a percepcie.

= V 2. cykle sa umelecka gramotnost rozvija spoznavanim moznosti umeleckych vyrazovych prostriedkov, objavovanim a uvedomenym pouzivanim zikonitosti umeleckého
jazyka a komunikécie. Ziaci postupne zvladaju zaklady umeleckej gramotnosti, dokaZu sa hudbou a vytvarne vyjadrit, interpretovat, zdielat a elementarne hodnotit vlastné
prijimanie hudby a vytvarného umenia, tieZ schopnost respektovat rozmanité umelecké a kultarne prejavy. Tvorivost, hravost a otvorenost spoznavaniu su stale nosnymi
kvalitami.

= V 3. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija zmysluplnou komunikdciou, tvorivym a ciefavedomym vyuzivanim prostriedkov umeleckého jazyka. Ziaci si osvojuju spdsoby
interpretacie, ktoré uplatfiuju pri percepcii podnetov z réznych druhov a foriem umenia, tieZ kultdrnych prejavov. Ziaci su schopni reflektovat aktudlne témy a podnety
z umenia, tradi¢ného fudového umenia a kultdry, uvedomuju si ich vplyv na spolo¢nost a kazdodenny Zivot. Nosnymi kvalitami zostdva tvorivost, otvorenost spoznavaniu,
ku ktorym sa pridava schopnost prezentovat vysledky svojej tvorivej ¢innosti, analyzovat a hodnotit umelecké artefakty.

Casova dotécia vzdelavacich predmetov vo vzdelavacej oblasti rozdelena do cyklov a do roénikov

1. cyklus 2. cyklus
1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik 5. rocnik
Hudobna vychova 1 1 1 1 1
Vytvarna vychova 1 1 1 1 1




Ciele a komponenty

Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

= Slobodne prejavovat a uplatiiovat umeleckd a hudobni gramotnost pri naplfiani osobnych kulturnych potrieb
a zZivotnych cielov.

=> Uplatnovat zakladné hudobné spdsobilosti (schopnosti, zruénosti a navyky) v oblasti spevu, hry na hudobnych
nastrojoch, pocuvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického, verbalneho a vizualneho
vyjadrovania a spajania hudby réznymi sposobmi, pristupmi, prejavmi a prezentaciami.

= Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti i v jej si¢asnych podobach, vo svetovej aj slovenskej hudobnej
kultdre, hudobnej kulture etnik, ndrodnosti, malych i velkych socidlnych skupin.

= Komunikovat a hodnotit réznorodé hudobné obsahy, vyuZivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych informacii
v roznych Zivotnych situaciach.

=> Hodnotit, ocefiovat a chranit narodné hudobné dediéstvo aj rozne podoby globalnej kulttry ako sucast vlastnej
kultdrnej identity.

= Ocenovat hudobné dedicstvo inych kultirnych spolo¢enstiev.

= Interpretovat a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti tedrie hudby aj historie, ktoré vychadzaju
zo znejucej poc¢uvanej aj produkovanej hudby.

= Zodpovedne a bezpetne vyuzivat digitadlne technoldgie a média na umeleckd a esteticki hudobni komunikaciu.

= Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe, prijimani,
vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolo¢nosti.

POCUVANIE

HUDORANO-
ORAMATICXE
VYIJADRENIE |

Komponenty vyucovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu vytvarna vychova:
=> Samostatne a tvorivo rozvijat svoje spdsobilosti v oblasti umenia a vizualnej kultary.

= Vyjadrit prostrednictvom vizualneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity a vztahy
medzi nimi.

= Cielavedome pouzivat vizudlne média, nastroje, techniky a technoldgie na sebarealiziciu
a komunikaciu.

=> Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizualnymi informaciami, rozumiet ich ddleZitosti.
= Interpretovat podnety z umenia a vizuélnej kultiry a reSpektovat kultirnu rozmanitost.

=> Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia a vizualnej
kultdry.

= Zdévodnit vyznam realizdcie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania vysledkov
umeleckej tvorby.

=> Respektovat a pouzivat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.
=> Vyjadrit stvislost medzi tvorbou a spolo¢enskym, kultirnym a historickym kontextom.

= Vysvetlit vplyv umenia a kultiry na utvaranie hodnoét a postojov jednotlivca a spolo¢nosti.

Digitalna a Al gramotnost

Digitdlna a Al gramotnost sa vo vzdeldvacej oblasti Umenie a kultlra rozvija primerane veku Ziakov
prostrednictvom prace s digitdlnymi médiami, umeleckymi zdrojmi, hudobnymi a vytvarnymi
aplikaciami a tvorivymi digitdlnymi ndstrojmi. Ziaci sa ucia vyuzivat digitdlne technolégie bezpetne,
zodpovedne a eticky pri tvorbe, interpretacii a prezentovani umeleckych obsahov. Zaroven si uvedomuju
mozZnosti aj obmedzenia umelej inteligencie pri umeleckej tvorbe, ucia sa rozliSovat medzi autentickou
[udskou tvorbou a digitalne generovanym obsahom a respektovat zasady ochrany autorskych prav.
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Hudobna vychova

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zakladnych podobach: pocivanie, tvorba a stvarfiovanie, ktoré su obsiahnuté v piatich
komponentoch: = Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi sposob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizicie Ziaka v Skole.
Je podmieneny zvladnutim elementarnej hlasovej techniky a dodrZiavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevackych aktivit je tvoriva praca s hlasom, imitovanie zvukov
okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp. vytvaranie r6znorodych melddii, odpovedi
na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla n6t (grafickej partitury, obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie hudobnej abecedy nie
je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocrnovanie sa hudby.

= Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na réznych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje, vlastnorucne zhotovené
a iné elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, fudové hudobné nastroje, elektronické a virtudlne hudobné nastroje). Cieflom je poznat techniku hrania na ne,
experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuzivat ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretaciu samostatnych instrumentalnych miniatur.

= Komponent pocuvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby poslucha¢om — Ziakom. Zdmerom je aktivne (uvedomene) pocuvat hudbu rézneho
charakteru, druhov a Zanrov, réznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie prostriedky. Vnimat vplyv hudby na telesné a dusevné preZivanie
a vyuZivat ju ako jeden z prostriedkov emociondlnej regulacie. Poclvat sprostredkovani hudobni produkciu i Zivd hudobnd produkciu profesionalneho alebo
poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultirou vébec. Hodnotit hudobné artefakty z hladiska ich funkcii
v Zivote ¢loveka. Vnimat hudbu ako Specifickd vypoved rozmanitych kultdrnych spolocenstiev.

= Komponent hudobno-pohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to spdsob posilfiovania
a prehlbovania hudobného vnimania a zaZitku, ale aj pochopenia struktury skladby prostriedkami neverbalnej komunikdcie a pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujlca
prirodzenost a volnhost pohybu, koordinovanost a sulad so znejicou hudbou. Prechddza od spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kultivovania a usmertfiovania
pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania r6znych sposobov pohybového stvarnenia hudby, aZz k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

= Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejsiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa integruje hudba
so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zaZitkového ucenia. VyuZiva tvorivu rytmickd, melodickq, interpretacnu
a pohybovu improvizéciu a réznorodé vlastné vyjadrenie —interpretaciu hudobného diela, piesne, situacie a pod. Ma podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-
dramatického projektu.

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, poélvania aj vyjadrovania a stvarfiovania.
Ciele vzdelavania pre 1. cyklus :

Sluchom identifikovat zvuk a tén, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych néstrojoch realizovat zakladné vlastnosti tonu (vy3ka, sila, farba, dizka).
Objavovat moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.
Spievat roznorodé piesne v skupine, aj s inStrumentalnym sprievodom.

Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

PwwnNE



5. ldentifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri po¢uvani hudby aj pohybovom a dramatickom

vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit pocity z pocuvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

N

8. Spolupracovat pri tvorbe aj stvarnovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.

Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

HUDOBNA VYCHOVA: 1.cyklus- 1.roénik

Vykonovy Standard

Komponent

Téma

Obsahovy standard

Poznamky

Ovladat na elementarnej
Urovni svoj hlas — spievat
primerane po melodickej
stranke, v primerane;j
hlasovej polohe (c1 —c2)
a spamati.

Prirodzene uplatriovat
zasady hlasovej hygieny v
reciiv speve.

Spievat v kolektive, v
mensej skupine i so
sprievodom hudobného
nastroja, udrzat melodicku
liniu.

Na elementarnej Urovni
rytmizovat a melodizovat
re¢ v ramci uréeného
ténového priestoru
durovej stupnice.

Spev

Rozlicné spbsoby interpretacie piesne,
sprievod k piesni, fludové koledy

Spievanie hlasovych modelov, riekaniek,
dialogickych hier, detskych piesni r6zneho druhu
a zanru (autorské — umelé, slovenské ludové,
miestne a regionalne fudové) v durovych i
molovych téninach

Povedzte nam pastuskovia
Spi dietatko, spize

Upevniovanie skusenosti s rytmickymi a
melodickymi modelmi

Spievanie a hranie stupajuceho a klesajuceho
radu ténov

Rozvijanie elementdrnych spevackych navykov

Fial6cka fiala
Prosil lisku viI¢ik
Vrsok, dolina

Melodizovanie slovného spojenia v malej
klesajucej tercii, Fonogestika
Melodizovanie v priestore detskej melodiky
so-mi, zapis not, fonogestika, imitovanie
zvukov

Zmelodizovanie slovnych spojeni, rozvoj
spevdackych navykov

Rytmické vytukavanie rozhovor,
melodizovanie slov a fonogestika
Rytmizovanie piesne

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych
spojeni, tvorenie rytmickych utvarov a ich
zachytenie gestom ruky, graficky (linkou,
obrazkom, farbou, grafickym znakom), pomocou
réznorodych predmetov

Zajacik do lesa
Piesen na dvoch ténoch Bola
babka

UZ je zima, uZ je tu
Bude zima bude mraz

Striedanie rytmu stvrtovych a osminovych
hodn6t, Hudobna abeceda

Rytmické vytukavanie - rozhovor,
melodizovanie slov a fonogestika

Spievanie stredne silno a slabo, rytmizovanie
svojho meno

Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie hudobnej
abecedy a rytmickych hodnét: osminova,
$tvrtova, polova nota a pomilcka, ich rézne
kombinacie, prislusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4
takt, prislusné solmizacné slabiky,

[ubovolné gestd znazornujlce vysku ténu a
postup melddie alebo fonogestika

Husky, biele hasky

UZ je zima, uZ je tu

Bude zima bude mraz

Kovac kuje, mechy duje
Piesen o najkrajsich mendach




Uplatriovat individuélne
dispozicie, farbu a
charakter vlastného hlasu
v tvorivych hrach.

Spev piesni a objavovanie moznosti hlasu

Objavovanie moznosti
vlastného hlasu, imitovanie zvukov okolitého
sveta

Co detom k $tastiu treba

Hrat na hudobnom
nastroji v primeranom
tempe, sam i v skupine.

Hrat na rytmickych aj
melodickych nastrojoch.

Vytvarat rytmické a
melodické miniatury.

Experimentovat s farbou
znenia hudobného
nastroja.

Orientovat sa v
symbolickom zépise. Byt
sucastou spolocnej hry,
spolupracovat pri hre.

Hra na
hudobnom
nastroji

Hudobny prejav tlieskanie do kroku
Vytvorenie sprievodu k piesni na detskych
hud. nastrojoch

Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch:
napr. Orffov inStrumentar, regiondlne detské
[udové hudobné ndstroje alebo hudobné
nastroje inych kultdr, zvukové hracky,
vlastnoruc¢ne vyrobené hudobné ndstroje, okolité
zvukové objekty, prirodny materidl

Zlata brana
My sme mali muzikanti

Vytvaranie rytmického sprievodu s trianglom
a rolnickami

Hra sprievodov k piesfiam, riekankam aj tancom

Mikulas

Sprievod piesni, predohra, medzihra, dohra

Vytvdranie elementarnych hudobnych a
zvukovych miniatur, vychadzajucich z rytmickej
Struktury slova

Tuki, tuki, tukalo

Hudobné a zvukové miniatury,
experimentovanie so zvukom hudobného
nastroja

Experimentovanie s farbou znenia hudobného
nastroja, vytvaranie elementdrnych hudobnych a
zvukovych miniatur, vychadzajucich z rytmickej
Struktury slova, slovnych spojeni, rymovaciek v
ténovom priestore pentatoniky

My sme mali muzikanti

Spievanie, hranie a zapis stlpajucich a
klesajucich radov ténov

Hra podla grafickej partitury aj z notového
zapisu - osminové, Stvrtové hodnoty

O retaz, o retaz

Identifikovat zvuk a ton.

Identifikovat zakladné

vyrazové prostriedky
hudby.

Vytvarne, pohybom
vyjadrit pocity z poclvanej
skladby.

Pocuvanie
hudby

Pocuvanie, vytvorenie jednoduchého tanca k
piesni, vyjadrenie predstav a pocitov
Aktivne pocuvanie hudby

Intuitivne, zdmerné a aktivne pocuvanie
réznorodej hudby

Malicka som
Hymna Slovenskej republiky

Pocuvanie piesne s pochopenim hudobne;j
reci, vokalna a instrumentalna hudba
RozliSenie a urcenie vokalnej a
inStrumentalnej hudby

Pri pocuvani rozliSovanie a urcenie vokalnej a
inStrumentdlnej hudby

Varila mysicka kasicku (E.
Suchon)
Haju, haju hajusky

Pohybové a vytvarné znazornenie nalad
pocutej hudby

Pochodovanie do rytmu piesne, tlieskanie,
pocuvanie hudby

Objavovanie mimohudobného obsahu a nametu
skladby, verbalne a iné vyjadrenie fantazijnych
predstav a vlastnych pocitov pri pocuvani hudby

Akvarium




Pocuvanie hudobnych ukdzok z digitdlnych
zdrojov a primerané oboznamovanie sa s
moznostami vyuZitia digitalnych technoldgii a Al
pri tvorbe a spracovani hudby

Piesen o trubke. Pochod
cinovych vojacikov (P. I.
Cajkovskij)

Spontdnnym a
koordinovanym pohybom
vyjadrit tempo, rytmus a
dynamiku poc¢uvanej alebo
produkovanej hudby.

Imitovat pohyb v
hudobno-pohybovych
hrach a v hrach so

Zladenie pohybu s rytmom piesne

Kultivovanie drzania tela a

formovanie tanecného postoja pri vyjadrovani a
stvariovani hudby

Spontanny, volny a koordinovany pohyb

Hodiny

Znazornenie pohybom melddie - hra na tele
Spievanie, hranie a zapis stupajucich a
klesajucich radov ténov

Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického
hudobného nastroja (hra na tele)
Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach

P6jdeme mi do lesika

spevom. Hudobno- | 1,qov4 hra so spevom a ludovych pohybovych hrach so spevom
Hrat na tele. pohybové
vyjadrenie
Uplatnit zakladné taneéné hudby Uplatfiovanie prirodzeného tanecného
prvky, zapamatat si sled pohybu, tane¢nych prvkov (chédze a behu v
tanecénych pohybov v metrickej pulzacii, prisunovy krok vpred, vzad) v
jednoduchej choreografii. jednoduchych tane¢nych choreografiach
Tancovat vo dvojici, Umocnovanie hudobného vnimania a zazitku
pripadne v skupine. pohybovou interpretaciou hudby
Pohybové stvarfiovanie charakteru, formy,
tempa, metra, rytmu a dynamiky hudby
Vyjadrit dej, naladu, Spievanie melddiu dvoch ténov s Dramatické stvarfiovanie riekaniek, piesni, basni, | Skace Zaba po blate
charakteristiku doprovodom hudobného nastroja rozpravok, ludovych hudobno-dramatickych hier | Bocian na prechadzke
mimohudobnych obsahoyv, Dramatizovanie slovenskej fudovej piesni a Kacer na doline
literdrnej predlohy vytvorenie pohybu Na dvore byva sliepocka
hlasom, pohybom, Hudobno- nasa
hudobnymi ndstrojmi dramatické
alebo inymi zdrojmi zvuku. | vyjadrenie
ReSpektovat originalny hudby Pohybovanie sa podla hudby, dramatické Uplatfiovanie dialogickych hier, rytmizovanych Zem spi (J. Matuska)

pristup jednotlivca pri
hudobno-dramatickom
stvarfovani.

stvarfiovanie
Rytmizovanie slov, improvizacia v
dramatickych obrazkoch a pribehoch

alebo melodizovanych textov, mimiky, gest,
okolitych objektov a rekvizit, pohybovej
improvizacie v hudobno-dramatickych obrazkoch
alebo pribehoch

V kvetinovom bufete




HUDOBNA VYCHOVA: 1.cyklus - 2.roénik

Vykonovy standard Komponent Obsahovy standard Poznamky — ucebnica 2.roc¢nik
Ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodickej, Spev Spievanie detskych piesni r6zneho druhu a Zanru/ Adam v skole nesedel
rytmickej aj vyrazovej stranke, v primeranej hlasove;j autorské — umelé, slovenské fudové, miestne Dinom, danom
polohe a regionalne fudové/ v durovych a mélovych téninach Malic¢ka som
Prirodzene uplatriovat elementarnu hlasovu techniku Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej Piesen pre tvoje usi
a zasady hlasovej hygieny v speve abecedy a rytmickych hodnot: osminova, stvrtova,
Rytmizovat a melodizovat re¢ v ramci uréeného pdlova nota a pomlicka
ténového priestoru durovej stupnice
Uplatrovat individudlne hlasové dispozicie , farbu
a charakter vlastného hlasu v tvorivych hrach
Hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, Hrana Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: napr. Riekanka o mamkach
technicky spravne, sdm i v skupine, podla gesta ucitela hudobnom Orffov inStrumentar, regionalne detské ludové hudobné | Zahrajte mi muzikanti
Hrat na rytmickych a melodickych nastrojoch, na nastroji nastroje alebo hudobné nastroje inych kultur, zvukové Malic¢ka som

zhotovenych vlastnych elementarnych hudobnych
nastrojoch
Spoznat hudobné symboly — notovy zapis

hracky, vlastnoru¢ne vyrobené hudobné nastroje,
okolité zvukové objekty, prirodny material

Hra podla notového zapisu, hra sprievodov k piesnam,
riekankdm aj tancom

Identifikovat zvuk a ton porovnavat ich viastnosti

Pocuvanie

Zamerné a aktivne pocuvanie hudby

Adam v Skole nesedel

Identifikovat zakladné vyrazové prostriedky hudby. hudby Identifikovanie vlastnosti ténu pocuvanej hudby Zabia $kola
Pohybom vyjadrit charakter, emocionalny aspekt Na zaklade farby zvuku identifikovanie klasickych aj Kvetinovy valcik z baletu Luskacik
a pocity z pocuvanej skladby [udovych hudobnych nastrojov a fudskych hlasov Klavir

Pocuvanie hudobnych ukazok z digitalnych zdrojov a

primerané oboznamovanie sa s moznostami vyuZitia

digitalnych technoldgii a Al pri tvorbe a spracovani

hudby
Koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, tempo, Hudobno- Kultivované drzanie tela a formovanie tane¢ného Ide, ide vlacik
rytmus a dynamiku pocuvanej hudby pohybové postoja pri vyjadrovani a stvarfiovani hudby Karneval
Imitovat pohyb v hudobno-pohybovych hrach vyjadrenie Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach Malic¢ka som
a v hrach so spevom hudby Uplatfiovanie tanec¢ného pohybu, tanecnych prvkov Na slepu babu

Uplatnit zakladné tanecné prvky
Hrat na tele.

Pohybové stvarnovanie charakteru, formy, tempa,
metra, rytmu a dynamiky hudby
Spontanny, volny a koordinovany pohyb




Tvorit zvukomalbu k r6znym pribehom a situaciam
Tvorit melddie na spievané ¢i hrané otazky
Pohybom, hlasom vyjadrit dej a naladu
mimohudobného obsahu alebo literdrnej predlohy
Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku mimohudobnych
obsahov, literarnej predlohy hlasom, pohybom,
hudobnymi ndstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

Hudobno-
dramatické

vyjadrenie
hudby

Dramatické stvarriovanie riekaniek, piesni a fudovych
hudobno-dramatickych hier

Uplatrfiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo
melodizovanych textov, mimiky, gest, okolitych objektov
a rekvizit, pohybovej improvizacie v
hudobno-dramatickych obrazkoch alebo pribehoch
VyuzZivanie pohybovej improvizacie v dramatickych
obrazkoch alebo pribehoch

Pec ndm spadla
Vyskocilo sIniec¢ko
Cicence, cicence
Smutny slimak

HUDOBNA VYCHOVA: 1.cyklus - 3.roénik

Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Poznamky — ucebnica 3.rocnik
Ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodickej, Spev Spievanie detskych piesni rozneho druhu a Zanru — A ty, Hana
rytmickej a vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej slovenské ludové, miestne a regiondlne fudové Hlboky jarcéok
polohe, spamati. Osvojovanie hudobnej abecedy a rytmickych hodn6t: Mam ruénicek, mam
Uplatnovat elementarnu hlasovu techniku. polova nota a pomlcka, prislusné rytmické slabiky, Kupil otec rybu
Spievat v kolektive, udrzat melodickd liniu. ténovy priestor, solmizaéné slabiky, lubovolné gesta
Rytmizovat a melodizovat rec¢ v rdmci uréeného Imitovanie zvukov okolitého sveta, rolové spievanie,
ténového priestoru durovej stupnice. vytvaranie melddii podla fantdazie, dotvdranie pribehov
Uplatriovat individudlne dispozicie v tvorivych hrach, prostrednictvom zvukomalby hlasom
experimentovat a improvizovat hlasom. Rytmizovanie a melodizovanie slov
Hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, Hrana Hra na vlastnoruéne vyrobené hudobné nastroje Moje milé, premilené jahody
technicky spravne, sdm i v skupine, podla gesta hudobnom Hra podla notového zapisu, hra sprievodom k piesriam, | Nas orchester
ucitela. nastroji riekankam aj tancom Madam rucnicek, mam

Hrat na vlastne zhotovenych hudobnych nastrojoch.
Hrat elementarne hudobné sprievody.

Vyjadrit mimohudobny obsah- pocity, predstavy,
naladu.

Orientovat sa v notovom zapise.

Spolupracovat pri hre.

Vytvdranie predohier, experimentovanie s farbou
znenia hudobného nastroja, vytvdranie elementarnych
hudobnych a zvukovych miniatur

Identifikovat zvuk a ton, porovnavat ich vlastnosti.
Identifikovat zdkladné vyrazové prostriedky hudby.
Pohybom vyjadrit charakter, emocionalny aspekt
a pocity z pocuvanej skladby.

Pocuvanie
hudby

Intuitivne a aktivne pocuvanie réznorodej hudby
Identifikovanie vlastnosti ténu pocuvanej hudby,
nachadzanie podobnosti a kontrastu vyrazovych
prostriedkov a hudobnej formy

Pri pocavani rozliSovanie vokalnej a insStrumentalnej
hudby

Ako Mopkovia patrali
Flauta

Luéne hry

Labut

Mucha




Identifikovanie klasickych aj ludovych hudobnych
nastrojov a ludskych hlasov
Vyjadrenie predstdv a pocitov pri pocuvani hudby

Pocuvanie hudobnych ukdzok z digitdlnych zdrojov a
primerané oboznamovanie sa s moznostami vyuZitia
digitalnych technoldgii a Al pri tvorbe a spracovani
hudby

Rozlisovat medzi hudbou vytvorenou ¢lovekom a
hudbou vytvorenou pomocou digitalnych technolégii a
Al primerane veku

Pohybom vyjadrit charakter, formu, tempo, rytmus Hudobno- Formovanie tanec¢ného postoja pri vyjadrovani P6jdeme my do lesika
pocuvanej hudby. pohybové a stvarnovani hudby Skocila mi myska
Imitovat pohyb v hudobno-pohybovych hrach a hrach vyjadrenie VyuZivanie vlastného tela ako rytmického hudobného Zeleznica
SO spevom. hudby nastroja Sijeme vrecia, $ijeme
Uplatnit zakladné tanecné prvky v jednoduchej Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach so
choreografii. spevom
Hrat na tele. Uplatfiovanie tanecnych prvkov v jednoduchych

choreografidch

Umocniovanie hudobného vnimania pohybovou

interpretaciou hudby

Pohybové stvarfiovanie charakteru, formy, tempa,

metra, rytmu a dynamiky hudby

Spontanny, volny a koordinovany pohyb
Tvorit zvukomalbu k r6znym pribehom, tvorit melddie, Hudobno- Dramatické stvarnovanie riekaniek, piesni, basni, Sliepky a kohuty
vyjadrit dej, naladu literarnej predlohy hlasom, dramatické rozpravok, ludovych hudobno-pohybovych hier Namrzeny papagdj
pohybom. vyjadrenie Uplatfiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo Tavi pochod
Respektovat pristup jednotlivca pri hudobno- hudby melodizovanych textov, mimiky, gest, okolitych objektov | Lucne hry

dramatickom stvarfiovani.

Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku mimohudobnych
obsahov, literarnej predlohy hlasom, pohybom,
hudobnymi néstrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

a rekvizit, pohybovej improvizacie v
hudobno-dramatickych obrazkoch alebo pribehoch

Tvorba zvukomalby hlasom, hudobnymi nastrojmi,
okolitymi zvukmi a primerane veku aj pomocou
digitalnych zvukovych zdrojov




Vytvarna vychova

Struktdru vyucovacieho predmetu vytvarna vychova tvoria 3 komponenty:

= Komponent komunikacia je zamerany na spoznavanie a pouzivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, skvrna, priestor, plocha, objem, textura, svetlo,
zéber) a kompoziénych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, doraz, kontrast, jednota, variacie/rozmanitost, proporcie, sekvencia, ¢as), prostrednictvom ktorych Ziak vyjadruje svoje
predstavy, fantaziu, myslienky, skidsenosti a pocity. Oboznamovanie sa s nimi prebieha prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. DéleZitou stéastou
komponentu komunikacia je osvojovanie si tvorivych postupov a ich kombinacii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania), navykov potrebnych pre pracu s nastrojmi,
materialmi, médiami a technoldgiami, vratane experimentovania s nimi. Neoddelitelnou sucastou tohto komponentu je tieZ overenie komunika¢nych Gcinkov na prijimatela, ziskanie spatnej
vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju spdsobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé pouzivanie.

= Komponent umenie a vizualna kultura zabezpecuje, aby sa Ziak prostrednictvom tvorivej interpretacie dokazal orientovat vo svete umenia, ako aj prepajat ho s kazdodennym Zivotom.
Komponent pracuje s celou skalou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt, inStalacia, fotografia, multimé dia, performancia, tiez architektura, urbanizmus,
dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahfnia tiez ludové umenie, umenie subkultdr, minorit, Art Brut a pod. Pestrost podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyn, ako aj zahrani¢nych
— eurdpskych a mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov. Tradi¢né a elektronické podnety z vizualnej kultury (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov,
billboardov) spajaju komponent s aktualnym spoloenskym prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj sposobilosti kriticky Citat obrazy, tiez schopnosti odhalovat deepfake, ako aj rézne
formy manipuldcie. Komponent dava priestor aj moznosti neformalneho vzdeldvania formou navstevy galérii, muzei, v pripade moznosti divadla a inych institucii, ako aj absolvovanim ich
vzdelavacich aktivit. Aktivne osvojovanie najrozmanitejSich kulturnych a umeleckych hodnot vedie Ziaka k ich respektovaniu a ocenovaniu. Rovnako ho motivuje k celoZivotnému zaujmu
o umelecké a kulturne dianie.

= Sucastou rozvoja vizuadlnej gramotnosti je aj primerané oboznamovanie sa s digitalnymi technoldgiami a umelou inteligenciou. Ziaci sa u¢ia bezpeéne, zodpovedne a eticky vyuzivat digitalne
technoldgie pri tvorbe a prezentovani vytvarnych diel, rozliSovat medzi autentickymi a digitalne upravenymi obrazmi a primerane veku rozpoznavat moznosti aj obmedzenia umelej inteligencie
vo vizualnej tvorbe. Zaroven si osvojuju zaklady ochrany autorskych prav a resSpektovania tvorby inych autorov.

= Komponent osobnost upriamuje pozornost na socialny a osobnostny rozvoj Ziaka. Na dosahovanie cielov a plnenie vykonovych $tandardov vyuziva obsahy aj z inych komponentov, pretoze
oblast postojov, hodndt, emdcii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani od vnimania a interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultiry. Prostrednictvom
tvorby — uplatfiovanim subjektivity, vyjadrenim emdcii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj schopnostou prezentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj makké zruc¢nosti Ziaka a nachadzaju odpovede
na otdzky svojej osobnostnej i skupinovej identity. Pri vytvarnych projektoch sa uéi definovat vlastné ciele a hladat vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat,
organizovat, realizovat a hodnotit. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, ndpady) s objavovanim ich formalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a technickou realizaciou (tvorba
artefaktu) sa rozvija tvorivost a komplexnost vyjadrovania. Déraz na vlastné rieSenia Ziaka rozvija autentickost osobnosti.

Hlavnym cielom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zakladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného jazyka. Spolu so ziskavanim skisenosti
s nastrojmi, materialmi a technoldégiami sa Ziak uci vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie, myslienky, skisenosti, pocity a emdcie. Prostrednictvom tvorby a umenia spozndva okolity svet
a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zru¢nosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia, tradi¢ného ludového umenia a vizualnej kultdry sa uéi vnimat rozmanitost prejavov myslenia,
videnia a citenia ludi.

Ciele vzdelavania:



1. Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zdklade skusenosti, zazitkov a predstav, nasledne ich vyuzit pri uplatfiovani zakladnych

kompozi¢nych principov.

O N vk wWwN

Digitalna a Al gramotnost

Experimentovat s nastrojmi a materialmi.

Poznat Ulohu muzei a galérii.

Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizuélnej kultury.

Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emdcie.

Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emdcie.
Pri tvorivej ¢innosti primerane pouZit nastroje, materialy, technoldgie, média a postupy.

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.

Digitalna a Al gramotnost sa vo vyu¢ovacom predmete vytvarna vychova rozvija primerane veku Ziakov prostrednictvom prace s digitalnymi obrazmi, fotografiou, animaciou,
digitalnou kresbou a dal$imi formami vizualnej komunikdcie. Ziaci sa u¢ia bezpeéne, zodpovedne a eticky vyuzivat digitalne technoldgie pri tvorbe a prezentovani vytvarnych
diel, rozlisovat medzi autentickymi a digitalne upravenymi obrazmi a primerane veku rozpoznavat moznosti aj obmedzenia umelej inteligencie vo vizualnej tvorbe. Zaroven si
osvojuju zaklady ochrany autorskych prav a reSpektovania tvorby inych autorov.

Vytvarna vychova - 1. cyklus; 1.

rocnik

Vykonovy Standard

Komponenty

Obsahovy standard

Téma

Poznamky

Rozlisit, pomenovat a
pouzit vybrané vytvarné
vyjadrovacie prvky a
kompozi¢né principy.

Vyjadrit myslienky a
rozvijat fantaziu
prostrednictvom hravého
experimentovania,

Komunikacia

vytvarné vyjadrovacie prostriedky — prvky

a kompozi€né principy

vyjadrovacie prvky: linia, Skvrna, plosné a
geometrické tvary, farba a ich mozné podoby v
umeni vo vizualnej kultare

kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a
kresliarskymi nastrojmi

linia (charakter a vyraz, jednoducha Srafura -
tiefiovanie)

plocha (format, roézny tvar plochy, rézny povrch)
mierka (vacsie — mensie, blizke — vzdialené)
zaklady keramickej tvorby, modelovanie z hliny

Zosvetlovanie, stmavovanie farebnej plochy.
Kresba obrysu Skvrny podla jej tvaru.

Vyuzitie kompozi¢nych principov pri umiestfiovani
tvarov na ploche.

tvorenie prostrednictvom réznych nastrojov,
materidlov, technolégii a postupov —

kresba, malba

kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a
kresliarskymi nastrojmi

Modelovanie tvaru ovocia a zeleniny.
ZvacSovanie a zmenSovanie tvarov.

Tvar podkladovej plochy a jej vyuzitie.

MieSanie primarnych farieb.

Tvorba odtiefiov farieb pridanim lomenych ténov.




skiimania materialov
a technik.

tradi¢né a netradicné kresliarske postupy a nastroje
(ich réznorodé stopy)

tvorenie Skvin a objavovanie ich tvaru, malovanie s
vodovou farbou a temperou

vytvarné aktivity v interiéri a exteriéri

Land art—tvorba priestorove] prace na Skolskom
dvore

Maliarske alternativne prostriedky — ich vyuzitie.
Porovnavanie, kombinovanie, miesanie prvkov- vytvarné
hry v exteriéri.

Tvorba novotvaru kombinaciou réznych tvarov.

Tvorivo interpretovat
diela a opisat podnety z
umenia, tradi¢ného
[udového umenia a
okolitého sveta.

Vyjadrit pocity a zazitky z

vizualne obrazné vyjadrovanie ndmetov
a tém z umenia a kultury

llustracia, ilustrator. Tvorba ilustracie podla literarneho
diela.

Fantasticky dom a jeho zobrazenie.

Fantasticky stroj a jeho zobrazenie.

Fantasticky nabytok a jeho zobrazenie.

navsteva galérie, muzea,

Tvorba portrétu. Vytvarny zasah do kompozicie.

navstevy vystavy, galérie, Umenie pamiatky, vystavy, ateliéru Navstevy vystavy ROS v Leviciach.
muzea, inych institucii a avizualna alebo virtudlna prehliadka muzea Navsteva Tekovského muzea v Leviciach.
objektov z obce kultdra Virtudlna prehliadka galérie. Umenie, vytvarni umelci,
a regiénu. umelecké vyjadrovacie prostriedky.
Opisat proces vzniku vizualna symbolika z do6lezitych oblasti Zivota Praveké umenie.
vlastného vytvarného jaskynné malby a predmety pravekého c¢loveka— Kreslenie do fotografie
artefaktu. podnety z pravekého umenia Tvorba pohybujuceho sa prvku na ploche
Fasiangova maska a jej zobrazenie.
Podnety z tradi¢nych remesiel. Cary s voskom.
Vyjadrit pocity a emdcie. pocity a emdcie vyjadrené v umeni a vizudlnej Zobrazovanie povrchu predmetov, vyuZivanie hmatu.
kulture Pohyb a hudba. Malba podla hudby.
Zobrazovanie dojmov zo zaZitkov.
Reflektovat proces druhy a formy reflexie Zobrazovanie dojmov a zazZitkov z prazdnin
vlastnej tvorby a tvorbu reflexia na kolektivnu tvorbu Hry s textom a pismom na pocitaci
inych. Osobnost prezentacia (skupinova alebo individualna) Vyuzitie vedomosti a skisenosti pri zobrazovani - hra na

Kooperativne pracovat
v skupine.

vytvarného produktu
portfélio Ziaka

vedca

tvorenie kolektivnych prac

Kolektivne hry s prvkami r6znych druhov umenia.
Vytvarné hry v prirodnom prostredi
Kolektivne a vytvarné hry

Vytvarna vychova — 1. cyklus; 2. rocnik




Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Téma
Pri tvorivych ¢innostiach pouzit vyjadrovacie prvky: prepajanie a kombinacia vyjadrovacich prvkov Nedokoncend ilustracia
skvrna, farba, plocha, textura, forma. Hry s liniou a Skvrnou
Navrh kostymu pre filmovu postavu
Poznat kompozi¢né principy: rytmus, kontrast symetria, symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v Mesto z pismen
pohyb a vediet ich uplatnit pri tvorbe. prirode, vo vytvarnom umeni Rytmus v hudbe
Vytvorit priestorové objekty v prirode (¢i okoli skoly) s tvorba landart projektu Umenie v krajine
vyuzivanim prirodnych a ekologickych materidlov. Obrazkové pismo
Experimentovat s vytvarnymi materialmi a technikami. tradicné a netradicné vytvarné techniky: maliarske, Zvieratd v pohybe
kresliarske postupy a nastroje, koldz, inStalacia Stopy
Umiestnit zobrazované do formatu, pri tvorbe vybrat o . s grafické techniky: tla¢ z vysky Pozvénka na oslavu
. . . Komunikacia
veku primerané materialy a postupy.
Vytvorit priestorové objekty v prirode (i okoli skoly) s priestorova tvorba a modelovanie Divadelnd a filmova scéna
vyuzivanim prirodnych a ekologickych materidlov. Fantasticky portrét
Panacik
Vytvorit 3D kompoziciu z platok a valéekov z hliny. tvorba jednoduchych Gzitkovych predmetov z hliny Obrys tvaru predmetu
Vymenovat rézne typy digitalnych zariadeni, ktoré sa rozliSovanie digitalnych zariadeni, typov digitalneho Roztrhnuta fotografia
pouzivaju na tvorbu digitalneho obsahu (napr. pocitace, obsahu Pismo a jeho r6zne podoby
tablety, smartfony, digitdlne kamery, xerox) ; vyuzit pri Oblibena animovana postava
tvorbe fotoaparat (smartfén).
Vytvorit digitalny obsah — PC, tablet. vytvorenie vlastnej fotografie Autoportrét
Opisat techniky ludového remesla ludova keramika a kroje — Tekovsky regién Farebny tén v odeve
tvorivym spdsobom uplatnit techniky ludového remesla.
Tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, podnety z egyptského umenia Navrh na dekoraciu antickych nddob
tradi¢ného ludového umenia, online prostredia, vizualnej Hieroglyfy
kultudry.
Tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, Umenie a porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich Asamblaz — tvorenie v prirode
reagovat na prirodné prostredie prostrednictvom ., prostriedkov a vytvarnych technik v dielach Kolaz z fotografii prirody
priestorovej tvorby. ka:l:::jI:: zahranic¢nych a slovenskych umelcov: Jifi Koldf, Henri | KoldZ a montaz réznych portrétov

Vyuzit v tvorbe odpadové materialy vhodné na recyklaciu.

Identifikovat pocit z umeleckého diela,

Matisse, Robert Rauschenberg, Juraj Melis (kolaz,
asamblaz)

vlastnosti materialov - recyklacia odpadového
materialu

Symetria a asymetria v tvorbe
z odpadového materialu

navsteva sakralnej stavby— Kostol svatého Michala v
Leviciach

Historické a moderné stavby




porovnat zvyky a tradicie vlastného prostredia s
vybranym prostredim z inej kultury.

Vyjadrit pocity z ndvstevy muzea a inych objektov
z Tekovského regiénu.

navsteva Tekovského muzea — stdle expozicie

Hrady a zdmky

Re$pektovat vytvarné postupy spoluziakov.

Opisat skusenosti z vlastnej tvorby, hodnotit proces.

Osobnost

Vyjadrit pozitivnu spatnu vazbu svojmu spoluZiakovi
re$pektovat vytvarné postupy spoluZiakov.

Zhodnotit svoju pracu pocas skolského roka.

tvorba kolektivneho produktu

llustracia
PloSné a priestorové prace z
prirodnin

sebahodnotiaca reflexia

hodnotenie tvorivého procesu spoluZiaka

Mo6j dom, moj hrad

portfélio Ziaka

Vytvarna vychova — 1. cyklus; 3. roénik

Vykonovy Standard

Komponent

Obsahovy standard

Téma

PouZit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj
kompozi¢né principy vo vytvarnych zadaniach a
vlastnych zameroch.

Identifikovat vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né
principy vo vybranych umeleckych dielach.

PouZit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie
vlastnych zamerov a tvorivo pouzit roznorodé materialy
pri rieSeni vytvarného problému.

Identifikovat vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né
principy vo vybranych umeleckych dielach.

Pouzit dostupné digitdlne technoldgie pri rieseni
vytvarného problému.

Vytvorit jednoduché kompozicie z prvkov na ploche
v digitalnom prostredi.

Vyuzit jednoduché nastroje na premenu fotografie.

Experimentovat s réznymi technikami a postupmi
[udovych remesiel.

Komunikacia

tvoriva kombinacia vybranych vytvarnych
vyjadrovacich prvkov a kompozi¢nych principoch

Jesennd nalada, Ako rastu rastliny —
rozfukovanie farebnej skvrny

portréty slavnych majstrov—Leonardo da Vinci,
Rembrandt, Picasso

tvorivé rieSenie daného vytvarného problému

Jesenné listie
Malba so zavretymi oami

.....

interpretacia - Wassily Kandinsky

Indidnske slnko
Tvorenie farebnych kruhov

xerox ako alternativny graficky nastroj

Skryty tvar

tvorba digitalnej malby v digitalnych programoch na Moj erb
kreslenie
tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalnej Autoportrét

aplikacii, jednoducha transformacia fotografie

vytvarné laborovanie s postupmi vybranych ludovych
tradi¢nych remesiel—kosikarstvo, drotarstvo,
keramika

Minca — odliatok zo sadry




Porovnat artefakty rozmanitych kultur.

symboly a ich funkcia v kulture

Navrh na dekorativne obkladacky

Tvorivym spdsobom uplatnit techniky [udového
remesla pri tvorbe vlastného artefaktu.

Tvorivo interpretovat vizualne symboly podnety z
verejného priestoru.

Vytvorit vlastné logo alebo symbol.

kosikarstvo, drotarstvo, keramika

Modelovanie z hliny, praca s drétikom

vizudlna symbolika, symboly v Skolskom prostredi

Navrh na skolské logo, Navrh na
maskota Skoly

symbol ako reklama, reklama ako symbol,
rozliSovanie medzi autentickym obrazom, digitdlne

Moje logo

Umenie a upravenym obrazom a obrazom vytvorenym

vizudlna pomocou umelej inteligencie primerane veku Ziaka
Vyjadrit pocity a zazitky z navstevy vystavy galérie, kultdra Sme v galérii—galerijna animacia, komentovana
regionalneho osvetového strediska, skoly. prehliadka
Opisat diela niekolkych predstavitelov vytvarného aktualne vystavy v ROS v Leviciach
umenia. naviteva Zidovskej gkoly v Leviciach
Interpretovat obsah vytvarného diela. Zivy obraz—interpretacia obsahu vytvarného diela Jablko — jeho premeny v ¢ase
Vyjadrit vnimané pocity z hudby a uplatnit ich vo malovana hudba—experimentovanie s aplikaciou
vlastnej tvorbe. google arts and culture
Vyjadrit zmyslové vnemy ziskané z prostredia. spoznavanie predmetov a prostredia prostrednictvom | Prechadzka v prirode

zraku, hmatu a sluchu

Vnimat prostredie r6znymi zmyslami a nadobudnuté symbolika farieb a emdcie Ovocny sad a zdhrada — miesanie
skdsenosti aplikovat do vlastnej tvorby; vyjadrit svoje farieb
pocity pomocou symboliky farieb. ,

Osobnost

Opisat postup prace pri tvorbe a skisenosti z vlastnej
tvorby.

Reflektovat proces vlastnej tvorby.

Kooperativne pracovat v skupine, reSpektovat pravidla
kolektivnej prace.

sebahodnotiaca reflexia
portfélio Ziaka

reflexia v procese tvorby

tvorenie kolektivnych prac

llustracia




