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MATEMATIKA A INFORMATIKA - Charakteristika vzdelavacej
oblasti

Matematické vzdeldvanie ma primarne vytvarat prileZitosti na kultiviciu matematickych ¢innosti, zaloZzenych na aktivnom ziskavani skisenosti, objavovani, overovani
a zovSeobecnovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych ¢innosti do vzdeldvania vedie k rozvoju déleZitych vlastnosti a ndvykov mysle, akymi su
vytrvalost ¢i presnost, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii (spolupraca, komunikacia), sebarozvojovych kompetencii a kritického myslenia. Cielom matematického
vzdelavania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, dalSich doménovych gramotnosti a prierezovych
spobsobilosti Ziakov.

Matematicka gramotnost (zjednodu$ene) je subor zruénosti, schopnosti a znalosti, ktoré umoZfiuju rozoznat matematick podstatu problémov a riesit ich pomocou
matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami, akymi si schopnost komunikacie v matematike, schopnost matematizacie, schopnost pouzivania
vhodnych reprezentacii, schopnost logického uvazovania a argumentacie, schopnost navrhnut stratégiu rieSenia problému, schopnost pouzivat symbolicky matematicky
jazyk a schopnost pouzivat matematické nastroje pri rieseni problémov. Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj
informatickej gramotnosti, ktoru je schopny Ziak primerane pouzit pri rieSeni kazdodennych problémov a situdcii. Informatické vzdelavanie na zakladnych Skoldch ma
vytvarat prileZitosti na osvojenie si informatického obsahu a kultivovat aj informatické ¢innosti, akymi st napriklad objavovanie a zovseobecriovanie vztahov, zakonitosti
a postupov, kvantitativne i abstraktné uvazovanie a spravna argumentdacia. Integrdcia informatickych ¢innosti do vzdeldvania vedie k rozvoju dolezitych osobnostnych
vlastnosti, akymi st presnost, vytrvalost a kritické myslenie, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii, akymi st spolupraca a komunikacia.

Digitalna a Al gramotnost

Digitdlna a Al gramotnost sa v matematickom vzdeldvani rozvija prostrednictvom prace s udajmi, tabulkami, grafmi, vzormi a rieSenim problémovych uloh. Ziaci sa
primerane veku uéia vyuzivat digitdlne nastroje pri objavovani matematickych vztahov, triedit a interpretovat (daje, rozpoznavat pravidla a vzory a overovat spravnost
vysledkov. Sucastou vzdeldvania je aj rozvoj kritického myslenia, schopnosti posudzovat informacie a pochopit, Ze digitalne technoldgie a umela inteligencia vyuzivaja pri
spracovani Udajov vyhladavanie vzorov a pravidelnosti. Ziaci sa zaroveri ucia vyuzivat digitalne technolégie bezpeéne, zodpovedne a primerane svojmu veku.

Digitalna a Al gramotnost sa v predmete Tvorivd matematika rozvija prostrednictvom rieSenia problémovych uloh, rozpoznavania vzorov, hladania stratégii a prace
s Gdajmi. Ziaci sa ucia kriticky uvazovat o réznych spdsoboch rie$enia problémov, overovat spravnost vysledkov a uvedomovat si, Ze digitdlne technoldgie a systémy umelej
inteligencie pri spracovani Udajov vyuZivaju rozpoznavanie vzorov, pravidelnosti a logickych vztahov.

Hlavnym ciefom:

= 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematicki gramotnost na elementérnej Urovni, teda mali osvojeny zékladny matematicky obsah,
aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zdklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivheho obrazu o vyzname matematiky. Hlavnym
cielom v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spésobom riesenia algoritmickych uloh, zatial' iba sekvencnych, s propedeutikou na jednoduché cykly



a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSitelnosti Ulohy a chybovych situacii. V linii digitalnej gramotnosti slUzi na prvé zoznamenie sa s nastrojmi pre textovu
a graficku informaciu, ich kombinacii pri tvorbe veku a spésobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych stranok webu a multimedialnych stiborov.

= 2. cyklu matematického vzdeldvanie je, aby Ziaci preukazali zdklady matematickej gramotnosti, disponovali zdkladnymi matematickymi poznatkami a pouzivali veku
a schopnostiam primerané matematické praktiky na rieSenie problémov. Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je umoznit Ziakom objavit prvé mechanizmy
niektorych z programovych konstrukcii, napriklad podmienené prikazy, opakovanie a podprogramy. Na tejto Urovni sa s datovymi udajmi a Struktirami zoznamuju len pri
manipuldcii prostrednictvom vhodnych aplikacii. V linii digitalnej gramotnosti sa Ziaci zoznamuju s reprezentdciami dat a ich spracovanim len pomocou softvérov vhodnych
pre tento vek, ale aj sposobilosti Ziakov. Podobne sa zdsada primeranosti reSpektuje aj pri orientdcii vo vyuZivani internetu a aplikacii v operachom systéme.
Predpokladame aj diskusie o rizikdch informacnych technoldgii.

= 3. cyklu matematického vzdeldvanie je, aby Ziaci disponovali rozvinutou matematickou gramotnostou, primerane abstraktne uvaZzovali o pojmoch, vztahoch
a postupoch a mali osvojené matematické praktiky na takej drovni, ktord im umozZfiuje nielen samostatne riesit, ale aj efektivne spolupracovat pri rieSeni zloZitejSich
matematickych uloh. Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je zoznamit Ziakov so zakladnou urovriou vyssieho programovacieho jazyka, ktory bude zahfriat
zakladné datové typy, podmienené prikazy, cykly a pomenované bloky (podprogramy/funkcie). Nastroje (aplikacie) na spracovanie Udajov v réznych reprezentaciach sa
nemozu sustredit na konkrétneho vyrobcu, ale osvojuju sa na principidlnej Urovni. Podobne aj nastroje internetu a operaéného systému sa sustreduju na principy
fungovania.

Casova dotacia vzdeldvacich predmetov vo vzdelavacej oblasti rozdelena do cyklov a do roénikov
1. cyklus
1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik
TVIP VINZ TVIP VINZ TVIP VINZ
Matematika 4 4 5 4 5 4
Informatika 0 0 0 1* N 1 1
Tvoriva matematika 0 1 0 1 0 1

* N — nepovinny predmet



Ciele a komponenty

Ciele vyucovacieho predmetu matematika :

=> Disponovat primeranym matematickym aparatom — rozumiet matematickym pojmom, vztahom
a postupom na Urovni zodpovedajucej edukacnym potrebam a schopnostiam Ziakov.

= Pouzivat matematické reprezenticie — pouzivat vhodné modely a reprezentacie matematickych
pojmov, vztahov a postupov v réznych situaciach a interpretovat ich.

= Navrhnut stratégie rieSenia problémov — transformovat jednoduché problémy realnych situdcii
do matematickej podoby (matematizovat ich), navrhnut, vyhodnotit a aplikovat r6zne metddy riesenia
problémov, prezentovat a posudit vysledky v kontexte pdovodného problému a ovladat postupy
na kontrolu rieSeni.

= Kriticky uvaZovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, kriticky
vyhodnocovat a optimalizovat stratégie rieSenia matematickych problémov, vyvodzovat logické
dosledky a zdévodnovat riesenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy chyby a jej vnimania
ako nevyhnutnej sucasti u€enia sa.

=> Pouzivat matematicky jazyk a komunikovat — pocuvat s porozumenim, vecne a presne komunikovat
pomocou prirodzeného aj matematického (vratane symbolického) jazyka, diskutovat o problémoch
a timovo spolupracovat pri rieSeni matematickych uloh.

= Pouzivat matematické nastroje — zmysluplne vyberat a pouZit vhodné matematické nastroje
(redlne, elektronické a digitalne pombcky/nastroje) na reprezentéciu a riesenie problémov a po sudit
ich efektivnost.

Cisla a operacie
s Cislami

Zavislosti,
vztahy
apraca
s udajmi

Komponenty vyucovacieho predmetu




Ciele vyucovacieho predmetu informatika:

= Disponovat primeranym informatickym aparatom — rozumiet informatickym pojmom, vztahom a procesom
na primeranej Urovni zodpovedajlcej potrebam a schopnostiam Ziakov.

= Pouzivat informatické reprezentécie — pouzivat a interpretovat vhodné modely, struktury a reprezentacie udajoy,
stavov a procesov.

=> Navrhnut riesenie problémov — analyzovat a porozumiet jednoduchym problémom z redlnych situdcii, navrhnat
postup a vhodny ndstroj na rieSenie problémov.

= Poutzivat jazyk — porozumiet, interpretovat, vytvarat a zapisovat vztahy, navody na riesenie dané ho problému
pomocou konstrukcii formalneho jazyka, prezentovat vysledky v kontexte pévodné ho problému.

= Kriticky uvaZovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, zdévodrovat, optimalizovat
a kriticky posudzovat riesenia informatickych problémov, vyvodzovat ddosledky, vratane identifikacie a opravy chyb.

=> Pouzivat digitalne technolégie — zmysluplne vyberat a pouzivat vhodné nastroje na dosiahnutie cielov, korektne
a bezpecne pracovat v digitdlnom prostredi.

Ciele vyucovacieho predmetu matematika a informatika:

— Matematika a praca s informaciami je predmet vytvoreny nasou $kolou a je zamerany na prehibenie vedomosti
v predmetoch Matematika a Informatika.

= Predmet odporucame ucit blokovo formou dvojhodinoviek.

= Je uréeny pre Ziakov s matematickym myslenim. Ciefom je okrem iného aj priprava Ziakov na matematické
a informatické sutaze ako st Pytagoriada, Matematicka olympiada, iBobor, Codeweek, Hodina kddu ...

= Na predmete odporuéame vyuzivat dostupnu techniku — PC a internet, programy, aplikacie napr:
= Geogebra

= matematické prechadzky MathCityMap

= MS Excel = Didakta

= www.alfbook.sk

= www.viemematiku.sk

= www.matika.in

Programovanie Geometria
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http://www.alfbook.sk/
http://www.viemematiku.sk/
http://www.matika.in/
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= www.zlatka.in

= www.mathplayground.com

= www.kahoot.com

= www.blooket.com

= www.zborovna.sk

Hlavnym cielom 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematicki gramotnost na elementarnej urovni, teda mali osvojeny zakladny
matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivneho obrazu
0 vyzname matematiky.

Ciele vzdelavania:

Pouzivat prirodzené ¢isla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych uloh.

Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplika¢nych Gloh zameranych na vyhladdvanie, zber, zaznamenavanie, triedenie, usporiadanie
a interpretaciu udajov.

Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.

Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouZivat jednoduchy matematicky jazyk a
symboliku.

Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individuadlneho Zivota.

V ZS Andreja Kmeta, Levice, realizujeme v 1. cykle Hejného metédu. Zameriava sa na rozvoj kritického myslenia a samostatného uvazovania Ziakov. Tento pristup je
zaloZeny na 12 zakladnych principoch, ktoré podporuju kritické myslenie, samostatné uvazovanie a radost z ucenia.

Hlavné principy Hejného metddy zahfnaju:

1. Budovanie schém: Deti si vytvaraju mentalne modely, ktoré im pomahaju pochopit a riesit matematické problémy.
2. Praca v prostrediach: Ucenie sa v roznych kontextoch, ktoré su pre deti zname a pohodiné.

3. Prelinanie tém: Matematické koncepty nie su izolované, ale st prepojené a integrované do SirSich suvislosti.

4. Rozvoj osobnosti: Podpora samostatného myslenia a schopnosti argumentovat a diskutovat.

5. Skutoéna motivacia: Ulohy st navrhnuté tak, aby deti bavilo ich riedenie a aby boli motivované zvnutra.

6. Redlne skisenosti: Vyuzivanie vlastnych zazZitkov a skdsenosti deti pri uceni

Hejného metdda vyuZiva rozne didaktické prostredia. Su to:


http://www.zlatka.in/
http://www.mathplayground.com/
http://www.kahoot.com/
http://www.blooket.com/
http://www.zborovna.sk/

* Krokovanie: Deti sa ucia zakladné aritmetické operacie pomocou krokovania na ¢iselnej osi. Tato aktivita im pomaha vizualizovat a pochopit koncepty ako séitanie
a odcitanie.

* Rodinné prostredie: Deti rieSia matematické ulohy v kontexte rodinného prostredia, ¢o im umozfiuje aplikovat matematické koncepty v realnych situaciach. Napriklad
mézu pocitat pocet Elenov rodiny, rozdelovat jedlo alebo planovat rodinny rozpocet.

e VIaéiky: Deti pracuju s vlacikmi, ktoré predstavuju Cisla alebo matematické operacie. Napriklad mézu mat vlacik s vagénmi oznacenymi ¢islami a tlohou je spojit ich
tak, aby sucet ¢isel v jednotlivych vagénoch zodpovedal zadaniu. Tato aktivita pomaha rozvijat schopnost s¢itania a od¢itania.

¢ Suctové trojuholniky: Deti pracuju s trojuholnikmi, kde s na vrcholoch uvedené ¢isla a Glohou je doplnit chybajice &isla tak, aby suéet ¢isel na stranach trojuholnika
bol rovnaky. Tato aktivita rozvija schopnost séitania a logického uvazovania.

« Vystavisko: Deti si predstavuju, Ze su na vystavisku a musia prejst vietky atrakcie bez toho, aby sa k niektorej vracali. Tato aktivita pomaha rozvijat orientaciu v priestore
a chdpanie ¢iselného radu.

e Pavudiny: Deti pracuju s Cislami v abstraktnej podobe a riesia Ulohy, kde musia doplnit chybajice ¢isla do pavuciny podla urcitych pravidiel. Tato aktivita rozvija ich
schopnost riesit rovnice a chapat aritmetické postupnosti.

e Autobus: V tomto prostredi deti riesia Ulohy spojené s cestovanim autobusom. Napriklad mézu poditat, kolko ludi nastupilo a vystupilo na jednotlivych zastavkach,
a tak zistit, kolko ludi je aktualne v autobuse. Tato aktivita podporuje chapanie zakladnych aritmetickych operacii a logického myslenia.

¢ Drievka: Tato aktivita zahfna pouZivanie drevenych paliciek na vytvaranie réznych geometrickych tvarov a vzorov. Deti sa ucia o symetrii, geometrii a priestorovej
predstavivosti.

¢ Parkety: Deti pracuju s réznymi tvarmi parkiet, ktoré musia spravne usporiadat, aby pokryli danu plochu. Tato aktivita rozvija ich schopnost riesit problémy a chapat
geometrické vzory.

o Stavby z kociek: Deti stavaju rozne Struktury z kociek, ¢o im pomaha rozvijat priestorovi predstavivost a chapanie trojrozmernych objektov.

¢ Geoboard a mreZa: Deti pouZivaju geoboard (dosku s kolikmi) na vytvaranie roznych geometrickych Utvarov a skimanie vztahov medzi nimi. Tato aktivita pomaha
rozvijat priestorovu predstavivost a chapanie geometrickych konceptov.

¢ Hady: Tato aktivita zahfna scitanie, odcitanie, nasobenie a delenie. Deti pracuju s hadmi (Cisla usporiadané do tvaru hada) a rieSia r6zne matematické ulohy, ktoré
podporuju ich aritmetické zru¢nosti.

« Sitie Siat pre kocku: Deti vytvéraju ,aty” pre kocku, ¢o znamend, 7e sa ucia o jej povrchu, pocte stien a vrcholov. Tato aktivita je zamerana na pochopenie
trojrozmernych objektov a ich vlastnosti.
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* Neposedné &isla: Deti pracuju s ¢islami, ktoré sa "neposedne" pohybuju v réznych Glohach. Napriklad mézu riesit dlohy, kde musia ndjst spravne poradie Cisel alebo
ich spravne umiestnit do réznych Struktur.

¢ Susedné Cisla: V tomto prostredi deti pracuju s islami, ktoré su susedné na Ciselnej osi. RieSia Ulohy, kde musia najst spravne susedné Cisla alebo ich spravne
usporiadat.

* Dedo Leson: V tomto prostredi deti rieSia tUlohy spojené so zvieratkami, ktoré dedo Lesori chova. Napriklad mozu pocitat, kolko zvierat je v jednotlivych skupinach,
alebo riesit Ulohy spojené s ich kimenim. Tato aktivita podporuje logické myslenie a zakladné aritmetické operacie.

¢ Zlomky: Deti sa ucia o zlomkoch prostrednictvom réznych praktickych uloh, ako je delenie kolaca alebo lentiliek medzi kamaratov. Napriklad mo6zu riesit dlohy, kde
musia rozdelit kola¢ na polovice, tretiny alebo Stvrtiny, a tak pochopit zakladné principy zlomkov.

« Nasobilkové obdizniky: Deti pracuju s obdiZznikmi, kde musia spravne umiestnit &isla tak, aby stciny &isel v riadkoch a stfpcoch zodpovedali zadanym hodnotam. Tato
aktivita pomaha rozvijat ich nasobilkové zru¢nosti a chapanie nasobenia.



Matematika, 1.cyklus, 1.rocnik

Vykonovy Komponent Obsahovy standard Matematické praktiky Poznamky

Standard k HM*

Pouzivat prirodzené Prirodzené cisla v obore do 20 Matematické praktiky: Propedeutika

Cislado 20 v Pojmy Matematické reprezentacie zapornych

roznych kontextoch Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati, vsetci, kazdy, | —znalost a pouzivanie réznych reprezentdacii Cisel Cisel

a aplikovat niekto, nikto, aspon, najviac, najmenej, prave, v obore do 20 a modelovanie r6znych rozkladov

poznatky z patri/nepatri; Cislo, ¢islica, jednotky, desiatky, Cisel; pouzivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho

numeracie do 20 pri parne/neparne ¢islo; porovnavanie, vacsi, mensi, modelu usporiadania prirodzenych &isel;

rieseni dloh. rovny, najvacsi, najmensi; usporiadanie (od pouzivanie pomdcok, matematickych Propedeutika
.. najmensieho po najvacsie a naopak), pred, za, hned’ reprezentéacii a nastrojov na modelovanie a kmenovych
Cisla . pred, hned za, prvy, posledny, predposledny, iselnd os | rieSenie jednoduchych problémov zlomkov
:isolz::iac'e S Pasivne: rozklad; ¢iselny rad. Vztahy Porovnavanie a Matematické modelovanie

Prirodzené
¢isla 1-20a 0.
Scitovanie

a odcitovanie
v Ciselnom
rade do

usporiadanie prirodzenych Cisel, rad Cisla a Cislice a ich
vztah, poziény a rozvinuty zapis prirodzeného ¢isla a
ich vztah

Postupy:

Praca s mnozinami a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), Cislo ako
mnozstvo, Cislo ako poradie, Cislo ako predchodca
alebo nasledovnik, rozklady cisla; metddy
porovnavania Cisel a zapis vysledku porovnania,
usporiadanie cisel v obore do 20 (vzostupné,
zostupné), modelovanie parneho a neparneho poctu
prvkov; orientacia v C¢iselnom rade (vzostupnom,
zostupnom), praca s Ciselnou osou; riesenie
jednoduchych nerovnic na pripravnej Grovni.

PouZivanie a zapisovanie znakov porovnavania
a zaokruhlovania v obore do 10 000

- vyuZivanie poznatkov a postupov pri praci s
mnozinami v matematizacii Uloh; pouZivanie
poznatkov a modelov z numeracie do 20
(porovnavanie, usporiadanie, rozklady, pri rieseni
jednoduchych slovnych uloh a redlnych
problémov, ktoré ziak dokaze opisat
Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia

-porozumenie jednoduchym vyrokom (tvrdeniam)
a ich pouzivanie, rozhodovanie o ich pravdivosti,
rozliSovanie a formulovanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov a ich pouZivanie v
diskusiach pri rieseni problémov; spravne Citanie a
pisanie Cisla do 20; interpretovanie cisla do 20 v
réznych kontextoch (pocet, poradie, adresa a iné);
rozliSovanie Cisel a Cislic (cifier) v komunikacii a
argumentdcii; vysvetlenie vyznamu pozi¢nej




S¢itovat a odéitovat
prirodzené Cisla v
obore do 20 s
pouzitim
pamatovych,
pisomnych a
elektronickych
algoritmoy,
pouzitim vlastnosti
operdacii a vztahov
medzi nimi.

Scitovanie
a odcitovanie
v Ciselnom
rado do 20
RieSenie
aplikacnych
uloh a uloh
rozvijajucich
Specifické
matematické
myslenie.20

Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel v obore do 20
Pojmy

Aktivne: scitanie, odcitanie, plus, minus, o kolko
menej/viac. Vztahy Vztah s¢itania a od¢itania ako
inverznych operdcii; vlastnosti s¢itania (komutativnost,
asociativnost, neutralnost nuly) a vlastnosti od¢itania;
porovnavanie rozdielom

Postupy

Kardindlny (pocet prvkov mnoZiny) a ordindlny
(poradie prvku v usporiadanej mnoZine) pristup k
s€itaniu, pristupy k od¢itaniu odoberanim a pocitanim;
zédkladné spoje scitania a odcitania na Urovni
automatizacie; pamatové, pisomné a elektronické
algoritmy scitania a odcitania v obore do 20;
objavovanie vlastnosti s¢itania a od¢itania pomocou
modelov a ich pouZzivanie pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska spravnosti) pomocou
inverznej operacie

Riesenie jednoduchych rovnic a nerovnic na pripravnej
Urovni

hodnoty Cislice v Cisle; pouZivanie znakov
porovnavania




Identifikovat, opisat
a aplikovat
jednoduché
pravidla
opakujuceho sa
vzoru (tvoreného
znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami,
slovami) a
jednoduchej
¢iselnej postupnosti
a nachadzat ich
reprezentdcie v
réznych oblastiach
Zivota.

Opisat jednoduché
pozorované
zavislosti z redlneho
Zivota, vysvetlit ich,
modelovat a
pouzivat v
kazdodennom
Zivote.

Pouzivat
jednoduché tabulky
a grafy na zber,
triedenie,
usporiadanie,
zaznamenavanie a
spravnu
interpretaciu
udajov v redlnom
Zivoteav

Zavislosti,
vztahy a praca
s udajmi
RieSenie
aplikacnych
uloh a uloh
rozvijajucich
Specifické
matematické
myslenie.

Zdklady prdce so vzormi a postupnostami

Pojmy

Pasivne: vzor/rad (znakov, symbolov, obrazkov, Cisel),
rytmus; pravidlo; ¢iselna postupnost

Vztahy

Pravidlo opakujuceho sa vzoru a pravidlo ¢iselnej
postupnosti

Postupy

Identifikacia prvkov/¢lenov a pravidla opakujiceho sa
vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami,
Cislami, napr. typu "ab", "abb", "aabb", "abc", "abbb");
urcenie a doplnenie chybajlcich ¢lenov vo vzore a v
Ciselnej postupnosti; identifikacia vzorov pritomnych v
redlnom Zivote (v prirode, v kulture, v Sporte a umeni

Zaklady prdce s udajmi

Pojmy

Aktivne: tabulka, riadok, stfpec

Pasivne: Gdaj, graf, stipcovy graf

Vztahy

Pocetnosti Udajov a ich porovnavanie; suvislosti medzi
Udajmi a ich interpretacia; suradnice v suradnicovom
systéme

Postupy

matematické reprezentacie — znalost a
aplikovanie auditivnych, vizudlnych,
kinestetickych reprezentdcii jednoduchych
linearnych opakujtcich sa vzorov a Ciselnych
postupnosti

matematické modelovanie — objavenie
jednoduchého pravidla vo vytvorenom vzore
alebo postupnosti a jeho aplikovanie; vyhladanie
chyby vo vzore/postupnosti a navrhnutie jej
opravy

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo
vzoroch/postupnostiach; identifikovanie chyby vo
vzore/postupnosti, diskutovanie a zdévodnenie
spbsobu jej opravy

Propedeutika
postupnosti

HM
Prostredie:

Vagoniky

matematické reprezentdcie — pouzivanie roznych
reprezentdcii Gdajov (tabulka) a orientacia v nich

Propedeutika
postupnosti

HM
Prostredia:
autobus,

vystavisko,
bludisko,
detsky park




aplikaénych
Ulohach.

Riesit jednoduché
aplikacné ulohy v
réznych kontextoch
pomocou
aritmetickych
vyrazov,
jednoduchych
rovnic a nerovnic
(bez poutzitia
neznamej) as
vyuZitim vlastnosti
a vztahov
aritmetickych
operacii.

Orientacia a interpretacia Udajov z jednoduchych
tabuliek, grafov a diagramov; zber, triedenie,
usporiadanie a zaznamenavanie Udajov (graficky,
numericky) réznymi sposobmi (tabulka, graf, diagram,
piktogram, pocetnosti vyjadrené scitacimi Ciarkami a
numericky); doplnenie chybajucich udajov do tabuliek
a grafov; urcovanie suradnic objektov a umiestiovanie
objektov podla danych suradnic do tabuliek a
Stvorcovych sieti

Triedenie objektov do skupin podla spoloénych znakov
a rozpoznavanie vzorov v Udajoch na jednoduchych
prikladoch vratane analdgie s procesmi u¢enia umelej
inteligencie

matematické modelovanie — simulovanie
jednoduchych pokusov, zaznamenavanie a
vyhodnocovanie vysledkov; pouZivanie
jednoduchej tabulky alebo grafu ako nastroja na
rieSenie aplikacnych uloh s kvantitativnymi aj
kvalitativnymi Gddajmi v roznych oblastiach Zivota

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — interpretovanie Udajov v
konkrétnych kontextoch a situaciach;
zaznamenavanie Udajov pomocou tabuliek a
diagramov; diskutovanie o rieseni jednoduchych
aplikac¢nych uloh s Gdajmi; vyuZivanie suradnic
Stvorcovej siete pri komunikacii pocas
jednoduchych hier

Zdklady prdce s jednoduchymi vztahmi a zdvislostami
Pojmy

Aktivne: euro, cent, minca, bankovka, hodina, , den,
tyzden, vikend, mesiac, rok, kalendar, vek

Pasivne: rucickové a digitalne hodiny

Vztahy

Penazné vztahy — vztahy medzi pefiaznymi jednotkami
a ich hodnota; ¢asové vztahy — vztahy medzi ¢asovymi
jednotkami, vztah medzi ¢asom zapisanym digitadlne a
z rucickovych hodin

Postupy

Priama Umernost — objavovanie a identifikacia pravidla
v priamej umernosti, doplnenie chybajucich hodnét do
tabulky priamej umernosti; peniaze — rozmienanie
bankoviek a minci, premeny penaznych jednotiek
(eura a centy), porovndvanie a usporiadanie
penaznych jednotiek pomocou penaznych modelov;
¢as — oznacovanie a pomenovanie jednotiek casu,
urovanie (Citanie, zapisovanie) a zndzornenie ¢asu na
rucickovych a digitdlnych hodindach, zapisanie ¢asu z

matematické reprezentacie — znalost a
pouzivanie tabulky ako reprezentacie priamej
Umernosti; pouZivanie reprezentacie pre zakladné
a odvodené penazné jednotky, znalost a
pouzivanie narodnej meny (platidlo); pouzivanie
reprezentdcie pre zdkladné a odvodené casové
jednotky

matematické modelovanie — modelovanie a
rieSenie jednoduchych pripravnych dloh s
priamou Umernostou; rieenie Uloh suvisiacich s
orientdciou v Case; aplikovanie Gvodnych
poznatkov z financ¢nej gramotnosti o hodnote
penazi pri rieSeni jednoduchych uloh

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi Cislami; pouZivanie jednotiek
¢asu a vztahov medzi nimi v kazdodennej
komunikacii; diskutovanie o hodnote penazi a o
vztahoch medzi pefiaznymi jednotkami

HM -
prostredie :

Rodina
Mudrych




Pochopit
jednoduché
kombinatorické
situdcie a ich
reprezentdcie,
navrhovat a
aplikovat stratégie
ich rieSenia na
Urovni manipulacie
s predmetmi a
vyuzivania
jednoduchych
pokusov a
reprezentacii.

rucickovych do digitalnych hodin a naopak, orientdcia
v Casovych intervaloch (od — do)

Pochopit
jednoduché
pravdepodobnostné
situacie aich
reprezentdcie,
navrhovat a
aplikovat stratégie
ich rieSenia na
arovni manipulacie
s predmetmi a
vyuzivania
jednoduchych
pokusov a
reprezentacii.

Zaklady riesenia jednoduchych kombinatorickych
situdcii

matematické reprezentacie — znalost, pouZivanie
a tvorba réznych reprezentéacii na znazornenie
systému usporiadania (konkrétne predmety,

Propedeutika
postupnosti,

Poim : rytmus
my tabulky)
Pasivne: moznost, potet moznosti, systém
Vztahy matematické modelovanie — rieSenie problémov
Organizaény princip (systém) usporiadania dvoch, o usporiadani dvoch, troch, Styroch predmetoy,
troch a tyroch prvkov znakov, symbolov a Cislic (aj s opakovanim
prvkov) manipula¢nou ¢innostou; vyuzivanie
Postupy , . . , C oy,
skusenosti s usporiadanim prvkov pri rieseni
Objavenie a dodrzanie systému usporiadania dvoj-, jednoduchych slovnych Gloh s kombinatorickou
troj- a Stvorprvkovych mnozin (predmetov, znakov, situdciou
symboloy, Cislic); vytvorenie réznych dvoj-, troj- a
Stvorcifernych cisel z mnoziny Cislic (Cislice sa mo6zu matematicky jazyk, komunikacia a
opakovat); hladanie vietkych sposobov a uréenie argumentacia — opisanie, vysvetlenie a
pocétu moznosti v jednoduchej kombinatorickej situacii | Zaznamenanie jednoduchej kombinatoricke;
situdcie a jej rieSenie; komunikovanie a
zdévodnovanie vyuZitia usporiadania prvkov v
redlnom Zivote.
Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych matematické reprezentacie — tvorba HM

situdcii

Pojmy

Pasivne: isté, mozné, nemozné, urcite ano/nie
Vztahy

Porovnanie vysledkov v jednoduchych
pravdepodobnostnych situdcidch

Postupy

RozliSovanie istej, moZnej a nemoznej konkrétnej
udalosti vytvorenej pomocou konkrétnych predmetov

jednoduchych reprezentacii istej, moznej a
nemoznej situdcie

matematické modelovanie — vykonavanie
jednoduchych pravdepodobnostnych
experimentov

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — rozhodovanie a diskutovanie o
istej, moznej a nemoznej udalosti v jednoduchych
a konkrétnych pravdepodobnostnych situaciach a
jednoduchych hrach

prostredie:

Parkety




Orientovat sa v
rovine, v priestore a
pouzivat prirodzeny
aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a
hladanie cesty,

Rozoznavat
jednoduché realne
orientacné situacie
a riedit ich
pomocou
algoritmickych
postupoy,

Merat a odhadovat
dizku asecky,
pouzivat vlastné aj
univerzalne
jednotky dizky a
vyuzivat ich v
realnom Zivote,
Rozlisovat sumerné
Utvary, nachadzat
ich v realite a tvorit
jednoduché osovo
sumerné rovinné
Utvary.

Geometriav
rovine

Orientdcia v rovine a priestore

Pojmy

Aktivne: smer, hore, dole, vpravo, vlavo, nad, pod, do,
na, pred, za, vedla, medzi, vpredu, vzadu, Sipka
(symbol ukazujuci smer)

Pasivne: suradnice bodu/stvorca v Stvorcove;j sieti
Vztahy

Urcovanie polohy objektov vzhladom k sebe, k inému
objektu a dvoch objektov navzajom

Postupy

Urcovanie polohy objektov v rovine a priestore;
orientdcia v priestore, opis (slovny/Sipkami) a
zaznamenavanie pohybu v rovine (v Stvorcovej sieti a
jednoduchej mape), resp. vykondvanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného opisu; hladanie a opisovanie
cesty v labyrinte, v Stvorcovej sieti alebo na mape;
urcCovanie suradnic Stvorcov alebo mreZovych bodov v
Stvorcovej sieti, vyznacovanie Stvorcov alebo
(mrezovych) bodov v Stvorcovej sieti

matematické reprezentacie — znalost a
pouzivanie jednoduchych reprezentdcii na
orientdciu v rovine a priestore (uréovanie polohy,
opis a realizacia pohybu)

matematické modelovanie — pouZzivanie
algoritmickych postupov pri rieSeni Uloh a
problémov na urcéovanie polohy a orientaciu v
rovine a priestore; rieSenie Uloh o hladani cesty a
uvaZovanie o jej dizke

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — znalost a pouzivanie
jednoduchych symbolov na orientaciu v
Stvorcovej sieti alebo inej podlozke; aplikovanie
algoritmického uvaZovania pri komunikacii o
polohe alebo pohybe v rovine a priestore;
interpretovanie jednoduchych zaznamov
pohybu/cesty




RozliSovat,
pomenovat, opisat,
vymodelovat,
skladat a rozkladat
jednoduché rovinné
Utvary, nachadzat
ich reprezentacie

v realite.

Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine
Pojmy

Aktivne: rovnda/kriva Ciara, bod, trojuholnik, Stvorec,
obdiZnik

Pasivne: lomena Ciara, uzavreta Ciara, otvorena Ciara
Postupy

rozliSovanie a triedenie rovinnych Utvarov (podla
vyznamnych prvkov a vlastnosti)

matematické reprezentacie — znalost a tvorba
modelov zakladnych a odvodenych rovinnych
geometrickych Utvarov (v roznych polohach,
velkostiach a podla dalsich kritérii) pouZivanie
modelov mnohouholnikov na skladanie a
rozkladanie Utvarov

matematické modelovanie — poufZitie vlastnosti
rovinnych Utvarov pri ich triedeni podla
vybranych kritérii (pocet stran, vrcholov, strany
rovnakej/réznej dizky a pod.); aplikovanie
geometrickych postupov pri rieseni jednoduchych
praktickych situacii a problémov

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis geometrickych
Utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov

a vlastnosti




RozliSovat,
pomenovat,
vymodelovat a
opisat jednoduché
priestorové Utvary,
nachadzat ich
reprezentdcie v
realite, skladat a
rozkladat
priestorové Utvary.

Geometria v
priestore

Zaklady skumania geometrickych utvarov v priestore
Pojmy

Aktivne: stavba z telies/kociek, plan stavby z kociek
Vztahy

Suvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi Utvarmi;
vztah medzi planom stavby a po¢tom kociek v stavbe
Postupy

stavanie stavieb z telies alebo z kociek podla vzoru
(realna stavba alebo stavba na obrazku), podla planu
alebo podla slovného opisu, tvorba jednoduchého
planu stavby z kociek; tvorba modelov priestorovych
Utvarov z danej siete

matematické reprezentacie —znalost, tvorba a
pouzivanie jednoduchej reprezentacie stavieb z
kociek a inych telies

matematické modelovanie —pouzivanie skladania
a rozkladania priestorovych Utvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh; riesenie
problémovych uloh so stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie postupu a spravnost
rieSeni; identifikovanie chyby v stavbe alebo
pldne a jej oprava

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia — pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na pomenovanie a opis
geometrickych Utvarov v priestore a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti; zdévodnovanie
identifikacie a triedenia priestorovych Utvarov;
opisovanie stavby z kociek; interpretovanie
symbolickych zdznamov stavieb z kociek/telies

Propedeutika
objemu

Merat a odhadovat
dizku Gsecky,
pouzivat vlastné aj
univerzalne
jednotky dizky a
vyuzivat ich v
redlnom Zivote.

Jednoduché postupy merania a uréovania miery
Pojmy

Aktivne: dizka, krat3i/dlh3i, najkrat3i/najdlhsi,
Pasivne: vzdialenost, Sirka, vyska

Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky (bez
premiefania)

Postupy

Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky na
zdklade porozumenia (bez premiefiania); ur€ovanie
dfiky meranim, odhadovanie dfiky, vzdialenosti, Sirky,
vysky a overovanie odhadu meranim

matematické reprezentdcie — modelovanie
stavieb z kociek pomocou stavebnic alebo inych
pomdcok , znalost a pouZivanie reprezentacii
zaznamov stavieb z kociek (pohlady, plan a pod.)

matematické modelovanie — pouZivanie
vhodnych nastrojov na meranie dizky dseéky;
uréenie/odmeranie dizky Gse¢ky a vyjadrenie
(zapisanie) vysledku merania pomocou vlastnych
a univerzdlnych jednotiek; vyuzivanie odhadu a
merania v rieSeni geometrickych uloh a v redlnom
Zivote

matematicky jazyk, komunikacia a
argumentdcia — pouzivanie jednotiek dizky v
komunikdcii, diskutovanie o dizkach,
vzdialenostiach, sirkach a vyskach; odhadovanie

Propedeutika
objemu




dizky pomocou vhodnych vlastnych a
univerzalnych jednotiek

Rozlisovat simerné | NeStandardné | Zdklady skimania a tvorby siimernych utvarov
Utvary, nachadzat aplikaéné Pojmy

iCh v realite, a tvorit dlohy a Pasivne: simerny, nesimerny

jednoduché osovo problémy Vztahy

simerné rovinné
Utvary.

urovni (vztah vzor — obraz)

Postupy

Vlastnosti osovo simerného Utvaru na intuitivnej

dokreslenie osovo simernych Utvarov v Stvorcovej
sieti (podla vodorovnej a zvislej osi simernosti)

pomocou inych nastrojov

matematické modelovanie — skladanie

matematicky jazyk, komunikacia a

matematické reprezentdcie — tvorba modelov
osovo sumernych Utvarov pomocou skladania a
strihania papiera, v Stvorcove;j sieti, alebo

jednoduchych osovo sumernych Utvarov alebo
mozaiky a manipulacné overovanie sumernosti

argumentacia — zdévodnovanie sumernosti
utvarov; zdévodnovanie a diskutovanie o postupe
tvorby jednoduchych sumernych Utvarov

Pozndmka : *HM — Hejného matematika

Matematika, 1.cyklus, 2.roc¢nik

1.ciel: PouZivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych uloh.

Vykonovy Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok VINZ
Standard Tematicky Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostrediev | Téma
celok HM
Pouzivat Cisla a Pojmy: Matematické reprezentacie: Vliaciky Orientdcia na
prirodzené Cisla | operacie s Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati, najviac, znalost a pouZivanie réznych reprezentécii ¢isel | Dedo Lesori | Ciselnej osi,
do 100 v &islami najmenej, prave, patri/nepatri; ¢islo, &islica, cifra, v obore do 100 a modelovanie réznych Schody; usporiadanie
roznych Prirodzené dvojciferné Cislo, jednotky, desiatky, parne/neparne | rozkladov Cisel; pouzivanie ¢iselnej osi ako Krokovanie; Cisel,
kontextoch a v v . [ v , s vy . . . ; , . porovndvanie
ikovat Cisla v obore | Cislo; porovnavanie, vacsi, mensi, rovny, najvacsi, univerzalneho modelu usporiadania Vystavisko .y
aplikova v, . . . v. . Sl e v . ~ cise
pzznatky , do 100 najmensi; usporiadanie (od najmensieho po prirodzenych Cisel; pouzivanie pomocok,
numeracie do najvacsie a naopak), pred, za, hned pred, hned za, matematickych reprezentdcii a nastrojov na Doplfiovanie
100 pri riedeni prvy, posledny, predposledny, Ciselna os; priblizne | modelovanie a rieSenie jednoduchych giselnych radov,
uloh. (v obore do 100) problémov zjednodusenie
Pasivne: rozklad, Ciselny rad (v obore do 100) Matematické modelovanie: vyuZivanie pri pocitani
Vztahy: poznatkov a postupov pri praci s mnozZinami v




Porovnavanie a usporiadanie prirodzenych Cisel,
rad Cisla a Cislice a ich vztah, pozi¢ny zapis Cisla
Postupy:

Praca s mnozinami a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), Cislo ako
mnozstvo, Cislo ako poradie, ¢islo ako predchodca
alebo nasledovnik, rozklady ¢isla; metddy
porovnavania Cisel a zapis vysledku porovnania,
usporiadanie ¢isel v obore do 100, modelovanie
parneho a neparneho poctu prvkov; orientacia v
¢iselnom rade (vzostupnom, zostupnom);

praca s Ciselnou osou; rieSenie jednoduchych
nerovnic na pripravnej urovni (v obore do 100).
PouZivanie a zapisovanie znakov porovnavania

a zaokruhlovania v obore do 10 000

matematizacii Uloh; pouZivanie poznatkov a
modelov z numeréacie do 100 (porovnavanie,
usporiadanie, rozklady) pri rieSeni jednoduchych
slovnych uloh a realnych problémov, ktoré Ziak
dokaze opisat

Matematicky jazyk, komunikacia a
argumentacia:

porozumenie jednoduchym vyrokom
(tvrdeniam) a ich pouZivanie, rozhodovanie o ich
pravdivosti, rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych vyrokov a ich
pouZzivanie v diskusiach pri rieSeni problémov;
spravne Citanie a pisanie Cisla do 100;
interpretovanie Cisla do 100 v réznych
kontextoch (pocet, poradie); pouZivanie znakov
porovnavania

Uvedomenie si
Cisla ako
spojenia
jednotiek,
desiatok,
stoviek

Dvojciferné,
trojciferné Cisla
- zdpis Cisla ako
sucet jednotiek,
desiatok,
stoviek

Rozklad ¢isla
na jednotky,
desiatky, stovky

Scitovat a
odc¢itovat
prirodzené Cisla
v obore do 100
s pouzitim
pamatovych a
pisomnych
algoritmoyv,
pouzitim
vlastnosti
operacii a
vztahov medzi
nim.

Cisla a
operacie s
Cislami
Scitanie a
odcitanie
prirodzenych
Cisel v obore
do 1000

Pojmy:

Aktivne: sCitanie, od¢itanie, plus, minus, o kolko
viac/menej (v obore do 100). Pasivne: sCitanec,
sucet, mensenec, mensitel, rozdiel

Vztahy:

Vztah s¢itania a odéitania ako inverznych operacii;
vlastnosti s¢itania (komutativnost, asociativnost,
neutralnost nuly) a vlastnosti od¢itania;
porovnavanie rozdielom (v obore do 100)
Postupy: Kardindlny (pocet prvkov mnoZiny) a
ordinalny (poradie prvku v usporiadanej mnozine)
pristup k scitaniu, pristupy k odc¢itaniu odoberanim
a dopocitanim; zakladné spoje scitania a od¢itania
na Urovni automatizacie; pamatové, pisomné a
elektronické algoritmy scitania a odcitania

s prechodom cez zaklad v obore do 1000

a bez prechodu cez zaklad do 10000
; objavovanie vlastnosti scitania a od¢itania

pomocou modelov a ich pouzivanie pri

Matematické reprezentacie:

vyuzivanie réznych reprezentacii

sCitania a odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnozinach; znalost a
pouzivanie statickych a dynamickych modelov
sCitania a odcitania(v obore do 100)
Matematické modelovanie:

pouzivanie vztahov medzi s¢itanim a odc¢itanim
pri matematizacii a rieSeni uloh; pouzivanie
vlastnosti s€itania a odcitania pri
zjednodusSovani vypoctov, resp. pri overovani
vysledkov; vyuZivanie roznych matematickych
nastrojov pri rieSeni tloh na scitanie a
odcitanie( v obore do 100)

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: Citanie a zapisovanie scitania a
odcitania; pouzivanie symbolickych znakov
sCitania a odcitania; vysvetlovanie postupov
sCitania a odditania; identifikovanie a
zdévodnenie poutZitia s¢itania a odcitania pri

Abaku
Suctové
trojuholniky;
Pavuciny;
Schody;
Farebné
trojice;
Scitacia
tabulka;
Hady

Pisomné
s¢itanie /aj

s prechodom
cez zéklad/

Pisomné
odditanie /aj
s prechodom
cez zéklad/

Priority
operdcii /a+b.c,
a-b:c/




numerickych vypoctoch; overovanie vysledkov
(skuska spravnosti) pomocou inverznej operacie.
Riesenie jednoduchych rovnic a nerovnic na
pripravnej Urovni

rieSeni Uloh, interpretovanie a overovanie
vysledkov (v obore do 100)

Vykonavat
nasobenie a
delenie v obore
nasobilky do
100.

Cisla

a operacie s
Cislami
Nasobenie a
delenie
prirodzenych
Cisel v obore
do 100

Pojmy:

Aktivne: ndsobenie, delenie, krat, delené, kolkokrat
viac/menej

Pasivne: nasobok, najblizsi mensi/vacsi nasobok;
zlomok

Vztahy: Vztah nasobenia a delenia ako inverznych
operacii; vlastnosti nasobenia (komutativnost,
asociativnost, 0 ako agresivny prvok, 1 ako
neutralny prvok nasobenia) a delenia (vyznam 0 a 1
pri deleni); porovnavanie podielom; vztah medzi
s¢itanim a nasobenim, vztah medzi delenim a
odcitanim; vztah delenia a zlomku, porovnavanie
zlomkov na rovnakych modeloch; poradie operacii
Postupy: Ndsobenie a delenie — ndsobenie ako
zjednotenie rovnako pocetnych disjunktnych
mnozin a ako kartezidnsky sucin mnozin, delenie na
rovnaké Casti a delenie podla obsahu; zakladné
spoje nasobenia a delenia na Urovni automatizacie;
pamatové (rozkladom, nie memorovanim), zlomok
— zlomok ako cast celku a pocet prvkov Casti celku
na trovni modelovania (obdiZnikovy, kruhovy,
useckovy model); uréenie Casti celku vyjadrenej
zlomkom, pomenovanie vyznacenej Casti celku

Matematické reprezentacie: znalost a
vyuzivanie réznych reprezentdcii nasobenia a
delenia; pouzivanie viacerych modelov na
znazornenie zlomku

Matematické modelovanie: pouzivanie
vlastnosti ndsobenia a delenia pri rieSeni
matematickych uloh; pouZivanie vztahov medzi
operdaciami pri zjednoduSovani a optimalizacii
vypoctov, resp. overovani vysledkov; rieSenie
uloh na porovnavanie zlomkov na pripravne;j
urovni (pomocou modelov)

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: ¢itanie a zapisovanie
nasobenia a delenia; pouzivanie symbolickych
znakov nasobenia a delenia; vysvetlovanie
postupu nadsobenia a delenia v obore do 100
pomocou konkrétnych modelov; identifikovanie
a zdévodnenie pouZitia nasobenia a delenia v
obore do 100 pri rieSeni jednoduchych udloh a
interpretovanie vysledkov; identifikovanie
vyskytu zlomkov v beZznom Zivote a ich
interpretovanie

Zlomky;
Zlomkova
ty¢; Kolag;
Tleskni a
dupni;
Abaku;
Nasobilkové
Stvorce;
Hady;
Cifernik;

Pojem sucin,
ndsobenie
desiatkou

Ndsobenie

v obore do 100,
ndsobiace
rodinky

Pojem podiel,
delenie v obore
do 100,
retazovky na
ndsobenie

a delenie.

Propedeutika
ndsobenia
viacciferného
Cisla

s jednocifernym

Propedeutika
pojmu zlomok,
cast, celok bez
matematickej
terminoldgie

Stvorcekovd
geometria -
ulohy na
obvody

a obsahy
Stvorca

a obdlznika




/bez
terminolégie/

PouZivat
prirodzené Cisla,
operacie s
prirodzenymi
¢islami a ich
vlastnosti na
rieSenie
jednoduchych
aplikacnych a
kontextovych
uloh.

Cisla

a operacie s
Cislami
Ciselné
vyrazy v
rieSeni uloh

Pojmy: zatvorky

Vztahy:

Vztahy medzi aritmetickymi operaciami v obore
prirodzenych cisel

Postupy:

Ciselné vyrazy — vykonavanie operdcii s ¢iselnymi
vyrazmi (aj so zatvorkami) a ich optimalizacia;
rovnice a nerovnice — uréenie neznameho disla vo
vztahu rovnosti alebo nerovnosti vyjadreného
symbolom alebo obrazkom (metédou pokus-omyl
alebo postupnym dosadzovanim ¢isel), rovnice a
nerovnice — overovanie spravnosti rieSenia
jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouzitia
pismena ako neznamej) pomocou inverznych
operacii; slovné ulohy — riesenie jednoduchych
slovnych Uloh (zvacsenie/ zmensenie Cisla o
niekolko jednotiek, porovnavanie rozdielom);
rieSenie nepriamo formulovanych slovnych tloh na
sCitanie a odcitanie

Matematické reprezentacie:

pouzivanie pomdcok, matematickych
reprezentdcii a ndstrojov na modelovanie a
rieSenie jednoduchych problémov a slovnych
uloh

Matematické modelovanie:

analyzovanie a navrhovanie stratégie rieSenia
jednoduchej realnej situacie; dodrziavanie
Standardnych postupov riesenia slovnych tloh a
znalost metdd ich rieSenia; posudenie redlnosti
vysledkov

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: diskutovanie o pocte rieseni
jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouZitia
neznamej); vysvetlovanie a zdovodinovanie
vyberu metddy rieSenia aplikacnej slovnej
Ulohy; zdévodnovanie a overovanie vysledkov;
formulovanie jednoduchych uloh, v ktorych sa
aplikuju a modeluju aritmetické operacie;
pouZivanie osvojenej jednoduchej matematickej
terminolégie z numeracie a operacii

Slovné ulohy
Abaku
Schody
Krokovanie

Slovné ulohy -
s vysokymi
Sislami fodhad
vysledku,
Citanie,
zapisovanie/

Slovné ulohy -
s vyuZitim
ndsobenia

Slovné ulohy -
typu o viac/
krat viac,

o menej/ krdt
menej, so
zdmenou
sCitania za
ndsobenie.

ZloZené slovné
ulohy

Slovné ulohy
nerovnicoveé,
nepriamo
formulovné

Slovné ulohy
podmienkové,
protirecivé

Slovné ulohy -
vdhové,
s chybnou




informdciou,

s moZnostou
doplnit viastny
udaj

2.ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouZivat ich pri rieSeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,

usporiadanie a interpretaciu udajov.

Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok

Tematicky celok prostredie v VINZ
Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky HM Téma

Pouzivat jednoduché Zavislosti, vztahy a | Pojmy: Matematické reprezentacie: pouzivanie Autobus;

tabulky a grafy na zber, | praca s udajmi Aktivne: tabulka, riadok, stipec réznych reprezentacii Udajov (tabulka) a Stavby z

triedenie, Zaklady prace s Pasivne: Udaj orientdcia v nich kociek;

usporiadanie, udajmi Vztahy: pocéetnosti Udajov a ich Matematické modelovanie: simulovanie Susedné Cisla;

zaznamenavanie a porovnavanie; suvislosti medzi Udajmi a ich | jednoduchych pokusov, zaznamenavanie a Schody;

spravnu interpretaciu interpretacia vyhodnocovanie vysledkov; pouZivanie Rodina;

Udajov v redlnom
Zivote a v aplikacnych
ulohach.

Postupy: orientdcia a interpretacia udajov z
jednoduchych tabuliek a diagramov; zber,
triedenie, usporiadanie a zaznamendvanie
Udajov (graficky, numericky) réznymi
sposobmi (tabulka, diagram, pocetnosti
vyjadrené scitacimi Ciarkami a numericky);
doplnenie chybajucich Gdajov do tabuliek.
Triedenie objektov do skupin podla
spolo¢nych znakov a rozpoznavanie vzorov
v Udajoch na jednoduchych prikladoch
vratane analdgie s procesmi u¢enia umelej
inteligencie

jednoduchej tabulky alebo grafu ako ndstroja
na rieSenie aplikacnych uloh s kvantitativnymi
aj kvalitativnymi idajmi v roznych oblastiach
Zivota

Matematicky jazyk, komunikacia a
argumentdcia: interpretovanie udajov v
konkrétnych kontextoch a situaciach;
zaznamenavanie Udajov pomocou tabuliek a
diagramov; diskutovanie o rieSeni
jednoduchych aplika¢nych dloh s Gddajmi

Detsky park

3.ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Vykonovy Standard

Komponent

Obsahovy standard

Dodatok VINZ




Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky Poznamky/ Téma
prostredie v
HM

Opisat jednoduché Zavislosti, vztahy Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a Stvorcova
pravidla opakujuceho | a praca s udajmi Pasivne: vzor/rad (znakov, symbolov, aplikovanie auditivnych, vizudlnych siet
sa vzoru (tvoreného Zaklady prace so obrazkov, Cisel), rytmus; pravidlo; Ciselna | kinestetickych reprezentacii jednoduchych | Pavuciny
znakmi, symbolmi, vzormi a postupnost (v obore do 100) linedrnych opakujucich sa vzorov a
obrazkami, cislami, postupnostami Vztahy: Pravidlo opakujiceho sa vzorua | Ciselnych postupnosti
slovami) a pravidlo ¢iselnej postupnosti (v obore do | Matematické modelovanie: objavenie
jednoduchej Ciselnej 100) jednoduchého pravidla vo vytvorenom
postupnosti a Postupy: Identifikacia prvkov/¢lenov a vzore alebo postupnosti a jeho aplikovanie;
nachadzat ich pravidla opakujuceho sa vzoru vyhladanie chyby vo vzore/postupnosti a
reprezentdcie v (tvoreného znakmi, symbolmi, navrhnutie jej opravy
réznych oblastiach obrazkami, ¢islami, napr. typu "ab", Matematicky jazyk, komunikacia
Zivota. "abb", "aabb", "abc", "abbb"); uréenie a a argumentacia: identifikovanie prvkov a

doplnenie chybajucich ¢lenov vo vzore a | opisanie pravidiel aplikovanych vo

v Ciselnej postupnosti (v obore do 100) vzoroch/postupnostiach; identifikovanie

chyby vo vzore/postupnosti, diskutovanie a
zdévodnenie sposobu jej opravy

Opisat jednoduché Zavislosti, vztahy Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a Detsky park Cas, hodiny

pozorované zavislosti
z readlneho zivota,
vysvetlit ich,
modelovat a pouzivat
v kazdodennom
Zivote.

a praca s udajmi
Zaklady prace s
jednoduchymi
zavislostami a vztahmi

Aktivne: euro, cent, minca, bankovka,
hodina, minuta, sekunda, polhodina,
stvrthodina, tristvrte hodina, den,
tyzden, vikend, mesiac, rok, kalendar, vek
Pasivne:

rucickové a digitdlne hodiny

Vztahy:

Penazné vztahy — vztahy medzi
penaznymi jednotkami a ich hodnota;
Casové vztahy — vztahy medzi ¢asovymi
jednotkami, vztah medzi éasom
zapisanym digitalne a z ruci¢kovych
hodin; priama Umernost — zavislosti
medzi dvomi veli¢inami v priamej
Umernosti na pripravnej Urovni

pouzivanie tabulky ako reprezentacie
priamej Umernosti; pouZivanie
reprezentdcie pre zakladné a odvodené
pefazné jednotky, znalost a pouZivanie
narodnej meny (platidlo)

Matematické modelovanie: modelovanie
a rieSenie jednoduchych pripravnych uloh s
priamou Umernostou; aplikovanie
Uvodnych poznatkov z financnej
gramotnosti o hodnote penazi pri rieSeni
jednoduchych uloh

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentdcia: diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami; diskutovanie o

Mince
Kalendar
Cifernik

Slovné ulohy -
s nadbyto¢nym
udajom,
neupliné,

s pouZitim
jednotiek casu.

Rézne sustavy -
peniaznd mena
/informativne/,
ich premena




Postupy:

Priama Umernost — objavovanie a
identifikacia pravidla v priamej
umernosti, doplnenie chybajlcich
hodnét do tabulky priamej Umernosti;
peniaze — rozmienanie bankoviek a minci,
premeny penaznych jednotiek (eurd a
centy), porovnavanie a usporiadanie
penaznych jednotiek pomocou
penfiaznych modelov; ¢as —oznacovanie

a pomenovanie jednotiek ¢asu, urovanie
(Citanie, zapisovanie) a znazornenie casu
na rucickovych a digitdlnych hodinach,
zapisanie Casu z rucickovych do
digitalnych hodin a naopak, orientdcia v
Casovych intervaloch (od — do)

hodnote penazi a o vztahoch medzi
penaznymi jednotkami

Navrhovat stratégie
rieSenia jednoduchych
kombinatorickych a
pravdepodobnostnych
situdcii a ich
reprezentdcii na
urovni manipuldcie s
predmetmi a
vyuzivania
jednoduchych
pokusov a
reprezentacii.

Zavislosti, vztahy
a praca s udajmi
Zaklady rieSenia
jednoduchych
kombinatorickych
situdcif

Pojmy:

Pasivne:

moznost, pocet moZnosti, systém
Vztahy: Organizaény princip (systém)
usporiadania, troch prvkov

Postupy: Objavenie a dodrzanie systému
usporiadania trojprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov, Cislic);
vytvorenie roznych trojcifernych cisel z
mnoziny Cislic (Cislice sa mozu opakovat);
hladanie vSetkych sp6sobov a urcenie
poctu moznosti v jednoduchej
kombinatorickej situdcii

Matematické reprezentacie: znalost,
pouzivanie a tvorba réznych reprezentacii
na zndzornenie systému usporiadania
(konkrétne tabulky)

Matematické modelovanie: rieSenie
problémov o usporiadani troch,
predmetov, znakov, symbolov a Cislic (aj s
opakovanim prvkov) manipulacnou
¢innostou; vyuZivanie skusenosti s
usporiadanim prvkov pri rieSeni
jednoduchych slovnych uloh s
kombinatorickou situdciou

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: vysvetlenie a
zaznamenanie jednoduchej
kombinatorickej situacie a jej riesSenie

Detsky park
Postupnost
Stavby z
kociek

Hladanie

a pouZivanie
systému -
kombindcie
farieb a tvarov

Kombinatorické
ulohy -
kreslenie, vypis
vSetkych
moZnosti

VyuZitie
kombinatoriky
v praxi - turnaje

Pozorovanie
jednoduchych

Pojmy:
Pasivne: isté, moZné, nemozné.

Matematické reprezentacie: tvorba

jednoduchych reprezentdcii istej, moznej a

nemozne;j situacie

Detsky park
Autobus

Slovné ulohy -
na diskusiu
a dramatizdciu




pravdepodobnostnych

situacii

Vztahy: Porovnanie vysledkov v
jednoduchych pravdepodobnostnych
situaciach

Postupy: RozliSovanie istej, mozZnej a
nemoznej konkrétnej udalosti vytvorene;j
pomocou konkrétnych predmetov

jednoduchych pravdepodobnostnych
experimentov

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: rozhodovanie o istej,
moznej a nemozZnej udalosti v
jednoduchych a konkrétnych
pravdepodobnostnych situaciach a
jednoduchych hrach

Matematické modelovanie: vykondvanie

Stavby z
kociek

4 ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.

Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok VINZ
Tematicky Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie v Téma
celok HM
Opisat jednoduché Geometria Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a Origami Rysovanie
rovinné Utvary. Zaklady Aktivne: bod, Use¢ka, polpriamka, priamka, tvorba modelov zdkladnych a Geodoska mnohouholnikov
Nachadzat skimania trojuholnik, $tvorec, obdiznik, odvodenych rovinnych geometrickych Drievka
reprezentacie geometrickych | vrchol, strana, Utvarov (v roznych polohach, velkostiach | Parkety Kr“zvnic"f/
jednoduchych Utvarov v Pasivne: krajné body Usecky, zaciatok a podla dalsich kritérii) pomocou Tangram fysovanie
rovinnych utvarov v rovine polpriamky, Stvoruholnik, mnohouholnik rozliénych nastrojov (aj rysovacich kruznice
realite. Vztahy: LeZzi medzi dvomi bodmi, patri/nepatri | potrieb) za dodrZiavania zdsad rysovania Tangram -
(lezi/nelezi), zhodnost useéielf, porovnavanie a | (vratane bezpecnosti prace s rysovacimi skladanie
usporiadanie useciek podla dlzky. pomaockami) plognych
Postupy: Urcenie a vyznacenie bodov, ktoré Matematické modelovanie: pouzitie dtvarov

patria/nepatria Utvaru (lezia/nelezia na
Utvare); rozliSovanie a triedenie rovinnych
utvarov (podla vyznamnych prvkov a
vlastnosti); rysovanie a oznacovanie rovinnych
Utvarov (Usecka, polpriamka, priamka),
rysovanie $tvorcov, obdiznikov a trojuholnikov
v Stvorcove;j sieti a vyznacovanie ich vrcholov;
skladanie a rozkladanie jednoduchych

vlastnosti rovinnych dtvarov priich
triedeni podla vybranych kritérii (pocet
stran, vrcholov, strany rovnakej/réznej
dizky a pod.); aplikovanie geometrickych
postupov pri rieSeni jednoduchych
praktickych situdcii a problémov.
Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: pouZzivanie
jednoduchych geometrickych pojmov na




rovinnych Utvarov (Stvorcoy, obdlZnikov,
trojuholnikov a inych mnohouholnikov)

opis geometrickych Utvarov v rovine a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti;
pomenovanie a symbolické oznacenie
rovinnych geometrickych utvarov bez
ohladu na ich polohu a velkost;
zdovodnovanie identifikacie, triedenia
rovinnych Utvarov a diskutovanie o
dalSich jednoduchych geometrickych
vztahoch

Opisat jednoduché Zaklady Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a Stavby z kociek | Plast
priestorové Utvary a skimania Aktivne: kocka, gula, kvader, valec pouzivanie réznych technik na Plast kocky — priestorovych
nachddzat ich geometrickych | Pasivne: stavba z telies/kociek modelovanie priestorovych obliekanie Qeome”"CkyCh
reprezentacie v tvarov v Vztahy: Suvislosti medzi rovinnymi a geometrickych Utvarov; znalost, tvorba a | kocky utvarov
realite. priestore priestorovymi Gtvarmi; vztah medzi planom pouzivanie jednoduchej reprezentacie o
stavby a poctom kociek v stavbe stavieb z kociek a inych telies Ro,zwjame .
Y ., , . s . . . priestorovej
Postupy: Urcovanie vyznamnych prvkov Matematické modelovanie: aplikovanie predstavivosti
priestorovych Utvarov (vrcholy); rozliSovanie a | geometrickych postupov pri rieseni rysovanie
triedenie priestorovych utvarov (podla jednoduchych praktickych situacii a priestorovych
vyznamnych prvkov a vlastnosti); stavanie problémov, riesenie problémovych uloh geometrickych
stavieb z telies alebo z kociek podla vzoru so stavbami z kociek/telies; korigovanie a utvarov hravou
(redlna stavba alebo stavba na obrazku), podla | kontrolovanie postupu a spravnost formou
planu alebo podla slovného opisu rieseni
Matematicky jazyk, komunikdcia Hravé Cinnosti
a argumentacia: pouzivanie s kockami
jednoduchych geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis geometrickych
Utvarov v priestore a ich vyznamnych
prvkov a vlastnosti; zdévodriovanie
identifikacie a triedenia priestorovych
Utvarov; opisovanie stavby z kociek
5.ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok
Tematicky prostredie v VINZ
celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky HM Téma




Pouzivat prirodzeny | Geometria Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a Krokovanie Kreslenie
aj symbolicky jazyk | Orientacia Aktivne: smer, hore, dole, vpravo, vlavo, nad, pod, do, pouZivanie jednoduchych reprezentacii | Podlazny dom | jednym tahom
na hladanie cesty. vV rovine av na, pred, za, vedla, medzi, vpredu, vzadu, Sipka na orientaciu v rovine a priestore Parkety
priestore (symbol ukazujuci smer) (uréovanie polohy, opis a realizacia
Pasivne: suradnice bodu/stvorca v $tvorcove;j sieti. pohybu)
Vztahy: Uréovanie polohy objektov vzhladom k sebe, k | Matematické modelovanie: pouZivanie
inému objektu a dvoch objektov navzdjom algoritmickych postupov pri rieseni
Postupy: Urcovanie polohy objektov v rovine a Uloh a problémov na uréovanie polohy
priestore; orientacia v priestore, opis (slovny/Sipkami) | a orientaciu v rovine a priestore;
a zaznamenavanie pohybu v rovine (v Stvorcovej sietia | rieSenie Uloh o hladani cesty a
jednoduchej mape), resp. vykondvanie pohybu podla uvaZovanie o jej dizke
zdznamu alebo slovného opisu; hladanie a opisovanie | Matematicky jazyk, komunikacia
cesty v labyrinte, v $tvorcovej sieti; uréovanie sdradnic | a argumentdcia: znalost a pouzivanie
Stvorcov alebo mreZovych bodov v Stvorcovej sieti, jednoduchych symbolov na orientaciu v
vyznacovanie Stvorcov alebo (mreZovych) bodov Stvorcovej sieti alebo inej podlozke;
v Stvorcove;j sieti aplikovanie algoritmického uvazovania
pri komunikacii o polohe alebo pohybe
VvV rovine a priestore; interpretovanie
jednoduchych zaznamov pohybu/cesty
Merat a odhadovat | Jednoduché | Pojmy: Matematické reprezentacie: znalost a VlIaciky Porovndvanie
dizku usecky. postupy Aktivne: dizka, krat3i/dIhdi, najkratsi/najdIhsi, pouzivanie konkrétnych pomécok ako Drievka useciek
PouZivat vlastné aj merania a nizsi/vyssi, najnizsi/najvyssi, uzsi/sirsi, najuzsi/najsirsi reprezentacie miery Usecky (vlastné odhadom,
univerzalne uréovania Pasivne: vzdialenost, $irka, vyska jednotky: ceruzka, dlar, laket, palec, Odh_ady .
jednotky dizky. miery Vztahy: Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky stopa, krok a pod., univerzalne vzdialenosti
(bez premienania) jednotky: mm, cm) ) )
} . . Lo . . o, . v, . Rézne sustavy -
Postupy: Porovndvanie a usporiadanie jednotiek dlzky | Matematické modelovanie: pouzivanie diska,
(kratSie v mm a cm) na zaklade porozumenia (bez vhodnych nastrojov na meranie dlzky hmotnost
premiefiania); uréovanie dizky meranim, odhadovanie | dsecky; uréenie/odmeranie dizky Jinformativne/,

dlzky, vzdialenosti, Sirky, vysky a overovanie odhadu
meranim; zostrojenie Usecky s danou dlzkou s
presnostou na centimetre

usecky (lomenej Ciary) a vyjadrenie
(zapisanie) vysledku merania pomocou
vlastnych a univerzalnych jednotiek;
vyuzivanie odhadu a merania v rieseni
geometrickych uloh a v redlnom Zivote
Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: pouzivanie jednotiek
dfiky v komunikacii, diskutovanie o

ich premena

Ulohy
s premenou
jednotiek dizky




dizkach, vzdialenostiach, $irkach a
vyékach; odhadovanie dizky pomocou
vhodnych vlastnych a univerzalnych
jednotiek

Tvorit jednoduché
0sovo sumerné
rovinné Utvary.

Zaklady
skimania a
tvorby
sumernych
Utvarov

Pojmy:

Pasivne: simerny

Vztahy: Vlastnosti osovo simerného Utvaru na
intuitivnej Grovni (vztah vzor — obraz)

Postupy: RozliSovanie a modelovanie osovo simernych
Utvarov; skimanie osovo simernych Utvarov a ich
vlastnosti, dokreslenie osovo simernych Utvarov v
Stvorcovej sieti (podla vodorovnej a zvislej osi
simernosti)

Matematické reprezentacie: tvorba
modelov osovo sumernych Utvarov
pomocou skladania a strihania papiera,
v Stvorcove;j sieti, alebo pomocou inych
nastrojov

Matematické modelovanie: skladanie
jednoduchych osovo simernych
Utvarov alebo mozaiky a manipulacné
overovanie sumernosti

Matematicky jazyk, komunikacia

a argumentacia: zdévodriovanie
sumernosti Utvarov; zdovodnovanie a
diskutovanie o postupe tvorby
jednoduchych simernych Utvarov

Stvorcova siet
Parkety
Drievka
Strihanie

a prekladanie
papiera

6.ciel: Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouZivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy

matematicky jazyk.

Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok
Tematicky prostredie v VINZ
celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky HM Téma

Riesit jednoduché Cisla Pojmy: Matematické reprezentacie: Dedo Leson Pojmy sucet

aplikacné ulohy v a operacie s Aktivne: sCitanie, odcitanie, plus, minus, vyuzivanie réznych reprezentacii Krokovanie a rozdiel,

réznych kontextoch Cislami o kolko viac/menej (v obore do 100). séitania a od¢itania na usporiadanych aj Slovné dlohy magické
pomocou Scéitanie a Pasivne: sCitanec, sucet, mensenec, neusporiadanych mnozinach p{'/mm"’dy'
aritmetickych vyrazov, | odcitanie mensitel, rozdiel Matematické modelovanie: SC'm'j,'e )

. . ) . , : o e e a odcitanie

jednoduchych rovnica | prirodzenych Vztahy: pouZivanie vztahov medzi s€¢itanim a odcitanim V obore do

nerovnic (bez pouzitia | Cisel v obore Vztah séitania a odcitania ako inverznych pri matematizacii a rieSeni Uloh; pouzivanie 100

neznamej) a s vyuzitim

do 100

operacii; vlastnosti s€itania a vlastnosti
odcitania

vlastnosti sCitania a odcitania pri
zjednodusSovani vypoctov, resp. pri overovani




vlastnosti a vztahov Postupy: zakladné spoje scitania a vysledkov; vyuzivanie r6znych matematickych Matematické
aritmetickych operdcii. oddcitania na Urovni automatizacie; nastrojov pri rieSeni tloh na scitanie a hlavolamy
pamatové, pisomné a elektronické odcitanie( v obore do 100)
algoritmy séitania a od¢itania v obore do Matematicky jazyk, komunikacia Lamohlavy
100 a argumentacia: pouzivanie symbolickych
znakov séitania a odcitania; vysvetlovanie
postupov séitania a odc¢itania; identifikovanie a
zdbvodnenie pouzitia s¢itania a odcitania pri
rieSeni uloh
7.ciel: Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.
Vykonovy Standard Komponent Obsahovy standard Poznamky/ Dodatok
Tematicky celok prostredie v VINZ
Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky HM Téma

Rozvijat elementarne
poznatky z logiky a
mnozin v konkrétnych
situdcidch na rieSenie
jednoduchych
matematickych uloh
na pripravnej arovni.

z Cislami

Cisla a operacie

Matematika, 1.cyklus, 3.rocnik

1.ciel: PouZivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikaénych a kontextovych uloh.

Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Pozndmky/ | Dodatok VINZ
Tematicky Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie | Téma
celok v HM
Pouzivat prirodzené | Cislaa Pojmy: Matematické reprezentdcie: Vliaciky Opakovanie
¢isla do 1000 v operacie s Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati, vietci, — znalost a pouzivanie réznych Dedo Leson | Ciselného radu
réznych kontextoch | Cislami kazdy, niekto, nikto, aspon, najviac, najmenej, prave, | reprezentacii Cisel v obore do 10 000 a Schody
a aplikovat poznatky patri/nepatri, viacciferné ¢islo (dvoj-, troj-, Stvor-), modelovanie réznych rozkladov Cisel; Krokovanie




Z numeracie do

Prirodzené

jednotky, desiatky, stovky, tisicky, parne/neparne

pouzivanie Ciselnej osi ako univerzdlneho

Vystavisko

RieSenie uloh

1000 pri rieseni Cisla v obore Cislo; porovnavanie, vacsi, mensi, rovny, najvacsi, modelu usporiadania prirodzenych Cisel; | 100 tabulka | s rimskymi
uloh. do 10 000 najmensi; usporiadanie (od najmensieho po pouzivanie pomocok, matematickych Cislicami
najvacsie a naopak), pred, za, hned pred, hned za, reprezentdcii a nastrojov na modelovanie
prvy, posledny, predposledny, Ciselna os; a riesenie jednoduchych problémov (v
zaokruhlovanie, priblizne(v obore do 1000). Pasivne: | obore do 1000)
rozklad; ¢iselny rad(v obore do 1000) Matematické modelovanie:
Vztahy: — vyuzivanie poznatkov a postupov pri
Porovndvanie a usporiadanie prirodzenych Cisel, rad | praci s mnoZinami v matematizacii uloh;
Cisla a Cislice a ich vztah, pozi¢ny a rozvinuty zapis pouzivanie poznatkov a modelov z
prirodzeného ¢isla a ich vztah(v obore do 1000) numerdcie do 10 000 (porovnavanie,
Postupy: usporiadanie, rozklady, zaokrudhlovanie)
Praca s mnozinami a ich prvkami (tvorba, pri rieSeni jednoduchych slovnych uloh a
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), Cislo ako redlnych problémov, ktoré Ziak dokaze
mnozstvo, Cislo ako poradie, Cislo ako predchodca opisat(v obore do 1000).
alebo nasledovnik, rozklady cisla; metédy Matematicky jazyk, komunikdcia
porovnavania Cisel a zapis vysledku porovnania, a argumentdcia:
usporiadanie Cisel v obore do 10 000 (vzostupné, — porozumenie jednoduchym vyrokom
zostupné), modelovanie parneho a neparneho poctu | (tvrdeniam) a ich pouZivanie,
prvkov; orientacia v ¢iselnom rade (vzostupnom, rozhodovanie o ich pravdivosti,
zostupnom), praca s Ciselnou osou; zaokruhlovanie rozliSovanie a formulovanie
na desiatky, stovky a tisicky, zaokruhlovanie v jednoduchych kvantifikovanych vyrokov a
redlnom kontexte (priblizne), rieSenie jednoduchych | ich pouZivanie v diskusiach pri rieseni
nerovnic na pripravnej urovni(v obore do 1000). problémov; spravne Citanie a pisanie Cisla
Riesenie jednoduchych rovnic a nerovnic na do 10 000; interpretovanie Cisla do 10
pripravnej Urovni 000 v réznych kontextoch (pocet,
poradie, adresa a iné); rozliSovanie Cisel a
Cislic (cifier) v komunikacii a
argumentdcii; vysvetlenie vyznamu
pozicnej hodnoty Cislice v Cisle;
pouzivanie znakov porovnavania a
zaokruhlovania(v obore do 1000)
S¢itovat a odditovat | Séitanie a Pojmy: Matematické reprezentdcie: Abaku RieSenie slovnych
prirodzené Cisla v odcitanie Aktivne: sCitanie, odcitanie, plus, minus, o kolko — vyuZivanie réznych reprezentacii Suctové dloh — scit.

obore do 1000 s

prirodzenych

menej/viac(v obore do 1000)

sCitania a od¢itania na usporiadanych aj

trojuholniky




pouzitim Cisel v obore Pasivne: sCitanec, sicet, mensenec, mensitel, rozdiel | neusporiadanych mnozinach; znalost Pavuciny odcit. trojcif.
paméatovych, do 1000 Vztahy: a pouZivanie statickych a dynamickych Schody Cisel.
pisomnych a Vztah séitania a odéitania ako inverznych operacii; modelov scitania a od¢itania( v obore do | 100 tabulka
elektronickych vlastnosti s¢itania (komutativnost, asociativnost, 1000) Hady . .
algoritmoy, s neutralnost nuly) a vlastnosti od¢itania; Matematické modelovanie: S_c't a,deC',t'h
pouzitim vlastnosti porovnavanie rozdielom( v obore do 1000) — pouzivanie vztahov medzi s¢itanim a \é:,::lcl ermve
operdacii a vztahov Postupy: odcitanim pri matematizacii a rieseni
medzi nimi. Kardinalny (pocet prvkov mnoZziny) a ordindlny uloh; pouzivanie vlastnosti s¢itania a Riegenie
(poradie prvku v usporiadanej mnozine) pristup k odcitania pri zjednoduSovani vypoctov, prikladov so
sCitaniu, pristupy k od¢itaniu odoberanim a resp. pri overovani vysledkov; vyuzivanie zatvorkami
dopocitanim a vlastnosti od¢itania; objavovanie réznych matematickych nastrojov pri
vlastnosti scitania a odcitania pomocou modelov a rieSeni Uloh na scitanie a odcitanie(v Riesenie
ich pouZivanie pri numerickych vypoctoch; obore do 1000) logickych dloh
overovanie vysledkov (skuska spravnosti) pomocou Matematicky jazyk, komunikdcia f,Cth?quimi
inverznej operacie. a argumentdcia: cislami
PouZzivanie a zapisovanie znakov porovnavania — Citanie a zapisovanie séitania a Riegenie tloh
a zaokruhlovania v obore do 10 000. odcitania; pouzivanie symbolickych s chybajdcimi
Paméat'ové, pisomné a elektronické algoritmy znakov scitania a odcitania; vysvetlovanie &islami
séitania a odditania postupov scitania a od¢itania;
s prechodom cez zaklad v obore do 1 000 identifikovanie a zd6vodnenie pouZitia RieSenie uloh
a bez prechodu cez zaklad do 10 000 sCitania a od¢itania pri rieSeni Uloh, s pali¢kami
interpretovanie a overovanie vysledkov(v
obore do 1000)
Vykonavat Nasobenie a Pojmy: Matematické reprezentdcie: Zlomky Opakovanie
nasobenie a delenie | delenie Aktivne: ndsobenie, delenie, krat, delené, kolkokrat — znalost a vyuZivanie réznych Abaku nasobenia
v obore do 100 aj prirodzenych | viac/menej. Pasivne: nasobok, najblizsi mensi/vacsi reprezentacii ndsobenia a delenia; N-tabulka a delenia
mimo oboru ¢isel v obore | nasobok; initel, stdin; zvy$ok po deleni, delenec, pouzivanie viacerych modelov na Nasobilkové | Hra so zlomkami
nasobilky vyuzitim do 100 delitel, podiel; zlomok znazornenie zlomku Stvorce
algoritmoy, Vztahy: Matematické modelovanie: Hady

vlastnosti operacii a
vztahov medzi nimi
a pracovat so
zlomkami na
pripravnej arovni.

Vztah nasobenia a delenia ako inverznych operdacii;
vlastnosti nasobenia (komutativnost, asociativnost, 0
ako agresivny prvok, 1 ako neutralny prvok
nasobenia) a delenia (vyznam 0 a 1 pri deleni);
porovnavanie podielom; vztah medzi s¢itanim a
nasobenim, vztah medzi delenim a odd¢itanim; vztah

— pouzivanie vlastnosti ndsobenia a
delenia pri rieSeni matematickych uloh;
pouzivanie vztahov medzi operaciami pri
zjednodusSovani a optimalizacii vypoctoy,
resp. overovani vysledkov; rieSenie uloh




delenia a zlomku, porovnavanie zlomkov na
rovnakych modeloch; poradie operacii

Postupy:

Nasobenie a delenie — ndsobenie ako zjednotenie
rovnako pocetnych disjunktnych mnoZin a ako
karteziansky sucin mnoZzin, delenie na rovnakeé casti a
delenie podla obsahu; delenie so zvySkom na drovni
manipulacie s predmetmi; zdkladné spoje ndsobenia
a delenia na Urovni automatizacie; pamatové
(rozkladom, nie memorovanim), pisomné a
elektronické algoritmy ndsobenia a delenia do 100 aj
mimo oboru nasobilky; skuska spravnosti pomocou
inverznej operacie; zlomok — zlomok ako ¢ast celku a
pocet prvkov Casti celku na Urovni modelovania
(obdiZnikovy, kruhovy, Use¢kovy model); uréenie
Casti celku vyjadrenej zlomkom, pomenovanie
vyznacenej Casti celku

na porovnavanie zlomkov na pripravnej
urovni (pomocou modelov)
Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— Citanie a zapisovanie ndsobenia a
delenia; pouzivanie symbolickych znakov
nasobenia a delenia; vysvetlovanie
postupu nasobenia a delenia v obore do
100 pomocou konkrétnych modelov;
identifikovanie a zd6vodnenie pouZzitia
nasobenia a delenia v obore do 100 pri
rieSeni jednoduchych uloh a
interpretovanie vysledkov;
identifikovanie vyskytu zlomkov v
beZnom Zivote a ich interpretovanie

PouZivat prirodzené
Cisla do 10 000 v
réznych kontextoch
a aplikovat poznatky
z numerdcie do 10
000 pri riesSeni uloh.
Scitovat a odcitovat
prirodzené Cisla v
obore do 1000 s
pouzitim
pamatovych,
pisomnych a
elektronickych
algoritmoy,
pouzitim vlastnosti
operacii a vztahov
medzi nimi.
Vykonavat

Cisla a
operacie s
Cislami
Ciselné vyrazy
v rieSeni uloh

Pojmy:

Aktivne: zatvorky

Vztahy:

Vztahy medzi aritmetickymi operaciami v obore
prirodzenych Cisel; poradie operacii

Postupy:

Ciselné vyrazy — vykondavanie operacii s &iselnymi
vyrazmi (aj so zatvorkami) a ich optimalizacia;
rovnice a nerovnice — urcenie neznameho cisla vo
vztahu rovnosti alebo nerovnosti vyjadreného
symbolom alebo obrazkom (metddou pokus-omyl
alebo postupnym dosadzovanim cisel), overovanie
spravnosti rieSenia jednoduchych rovnic a nerovnic
(bez poutZitia pismena ako neznamej) pomocou
inverznych operacii alebo kalkulacky; slovné ulohy —
rieSenie jednoduchych slovnych uloh
(zvacsenie/zmensenie Cisla o niekolko jednotiek,
porovnavanie rozdielom); rieSenie nepriamo

Matematické reprezentdcie:

— pouzivanie pomdcok, matematickych
reprezentacii a nastrojov (vratane
digitdlnych) na modelovanie a rieSenie
jednoduchych problémov a slovnych uloh
Matematické modelovanie:

— analyzovanie a navrhovanie stratégie
rieSenia jednoduchej redlnej situdcie;
dodrziavanie standardnych postupov
rieSenia slovnych uloh a znalost metdd
ich rieSenia; posudenie realnosti
vysledkov

Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— urcovanie a vysvetlovanie spravneho
poradia aritmetickych operdcii;
diskutovanie o pocte rieseni
jednoduchych rovnic a nerovnic (bez

Slovné
ulohy
Abaku
Schody
Krokovanie

RieSenie
slovnych uloh




nasobenie a delenie formulovanych slovnych Uloh na scitanie a od¢itanie; | pouZitia neznamej); vysvetlovanie a

v obore do 100 aj rieSenie jednoduchych slovnych dloh na ndsobenie a | zdévodriovanie vyberu metddy riesenia
mimo oboru delenie (zvdésenie/zmensenie Cisla niekolkokrat, aplikacnej slovnej ulohy; zdovodnovanie
nasobilky vyuZitim porovnavanie podielom); riesenie zloZenych slovnych | a overovanie vysledkov; formulovanie
algoritmoy, tloh jednoduchych uloh, v ktorych sa aplikuju
vlastnosti operacii a a modeluju aritmetické operacie;
vztahov medzi nimi pouzivanie osvojenej jednoduche;j

a pracovat so matematickej terminolédgie z numeracie a
zlomkami na operacii

pripravnej arovni.
Riesit jednoduché
aplikacné ulohy v
réznych kontextoch
pomocou
aritmetickych
vyrazov,
jednoduchych
rovnic a nerovnic
(bez poutzitia
neznamej) as
vyuZitim vlastnosti a
vztahov
aritmetickych
operdacii. Pouzivat
elementarne
poznatky z logiky a
mnoZzin v
konkrétnych
situaciach na
rieSenie
jednoduchych
matematickych uloh
na pripravnej
arovni.

2.ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouZivat ich pri rieSeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamendavanie, triedenie, usporiadanie
a interpretaciu udajov.




Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Poznamky/ | Dodatok VINZ
Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie | Téma
v HM
Pouzivat Zavislosti, vztahy a Pojmy: Matematické reprezentdcie: Autobus
jednoduché tabulky | pracas udajmi Aktivne: tabulka — pouzivanie réznych reprezentacii Susedné
a grafy na zber, Zaklady prace s Pasivne: tdaj, graf, stipcovy graf udajov (tabulka, graf, piktogram) a Cisla
triedenie, udajmi Vztahy: orientdcia v nich Rodina
usporiadanie, Pocetnosti udajov a ich porovndvanie; Matematické modelovanie: Stavby
zaznamenavanie a suvislosti medzi idajmi a ich interpretacia; — simulovanie jednoduchych pokusov, z kociek

spravnu
interpretdciu Udajov
v realnom Zivote a v
aplikacnych
ulohach.

suradnice v sUradnicovom systéme
Postupy:

Orientacia a interpretacia Udajov z
jednoduchych tabuliek, grafov a diagramov;
zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamenavanie Udajov (graficky,
numericky) réznymi sposobmi (tabulka, graf,
diagram, piktogram, pocetnosti vyjadrené
s¢itacimi ¢iarkami a numericky); doplnenie
chybajucich udajov do tabuliek a grafov;
urcovanie suradnic objektov a
umiestfiovanie objektov podla danych
suradnic do tabuliek a Stvorcovych sieti.
Triedenie objektov do skupin podla
spolo¢nych znakov a rozpoznavanie vzorov v
udajoch na jednoduchych prikladoch
vratane analdgie s procesmi u¢enia umelej
inteligencie

Diskutovanie o tom, ako sa z Udajov
vytvaraju pravidld, vzory a predpovede,
podobne ako pri fungovani jednoduchych
systémov umelej inteligencie

zaznamenavanie a vyhodnocovanie
vysledkov; pouZzivanie jednoduchej
tabulky alebo grafu ako ndstroja na
rieSenie aplikacnych udloh s
kvantitativnymi aj kvalitativnymi adajmi v
roznych oblastiach Zivota

Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— interpretovanie Udajov v konkrétnych
kontextoch a situaciach; zaznamenavanie
Udajov pomocou tabuliek a diagramov;
diskutovanie o rieSeni jednoduchych
aplikacnych dloh s udajmi; vyuzivanie
suradnic Stvorcovej siete pri komunikacii
pocas jednoduchych hier

Detsky park

3.ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Vykonovy Standard

Komponent
Tematicky celok

Obsahovy standard

Pojmy, vztahy, postupy

Matematické praktiky

Poznamky/
prostredie
v HM

Dodatok VINZ

Téma




Identifikovat, opisat
a aplikovat
jednoduché pravidla
opakujuceho sa
vzoru (tvoreného
znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami,
slovami) a
jednoduchej ¢iselnej
postupnosti a
nachadzat ich
reprezentdcie v
réznych oblastiach
Zivota.

Zévislosti, vztahy a
praca s udajmi
Zaklady prace s
jednoduchymi
zavislostami a vztahmi

Pojmy:

Aktivne: sekunda, stvrthodina, tristvrte
hodina.

Pasivne: rucickové a digitdlne hodiny
Vztahy:

Penainé vztahy — vztahy medzi pefiaznymi
jednotkami a ich hodnota; ¢asové vztahy —
vztahy medzi ¢asovymi jednotkami, vztah
medzi ¢asom zapisanym digitdlne a z
rucickovych hodin; priama Umernost —
zavislosti medzi dvomi veli¢inami v priamej
Umernosti na pripravnej Urovni

Postupy:

Priama Umernost — objavovanie a
identifikdcia pravidla v priamej Umernosti,
orientdcia v ¢asovych intervaloch (od — do);
premeny susednych jednotiek ¢asu
pomocou modelov rucickovych hodin; iné
jednoduché vztahy — objavovanie inych,
netradi¢nych vztahov a zavislosti v
Stvorcove;j sieti (napr. magicky Stvorec,
sudoku v obore do 1000)

Matematické reprezentdcie:

— znalost a pouZivanie tabulky ako
reprezentdacie priamej Umernosti;
pouzivanie reprezentacie pre zakladné a
odvodené penazné jednotky
Matematické modelovanie:

— modelovanie a rieSenie jednoduchych
pripravnych Gloh s priamou Umernostou;
rieSenie Uloh suvisiacich s orientdciou v
Case; aplikovanie Uvodnych poznatkov z
financnej gramotnosti o hodnote penazi
pri rieSeni jednoduchych uloh
Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— diskutovanie o vztahoch a zévislostiach
medzi ¢islami; pouZivanie jednotiek ¢asu
a vztahov medzi nimi v kazdodennej
komunikdcii; diskutovanie o hodnote
penazi a o vztahoch medzi pefiaznymi
jednotkami

Cifernik
Mince
Kalendar
Detsky park

Pocitanie hodin

Pochopit
jednoduché
kombinatorické a
pravdepodobnostné
situdcie a ich
reprezentdcie,
navrhovat a
aplikovat stratégie
ich rieSenia na
urovni manipulacie
s predmetmi a
vyuzivania
jednoduchych

Zaklady rieSenia
jednoduchych
kombinatorickych
situacii

Pojmy:

Pasivne: moznost, pocet moZnosti, systém
Vztahy:

Organizacny princip (systém) usporiadania
Styroch prvkov

Postupy:

Objavenie a dodrzanie systému usporiadania
Stvorprvkovych mnozin (predmetov, znakov,
symbolov, Cislic); vytvorenie réznych
Stvorcifernych cisel z mnoziny Cislic (Cislice sa
mézu opakovat); hladanie vietkych
spbésobov a urcenie poctu moznosti v
jednoduchej kombinatorickej situacii

Matematické reprezentdcie:

— znalost, pouZivanie a tvorba réznych
reprezentdcii na zndzornenie systému
usporiadania (konkrétne grafy)
Matematické modelovanie:
—rieSenie problémov o usporiadani
Styroch predmetov, znakov, symbolov a
Cislic (aj s opakovanim prvkov)
manipulaénou ¢innostou; vyuZivanie
skusenosti s usporiadanim prvkov pri
rieSeni jednoduchych slovnych uloh s
kombinatorickou situaciou
Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

Detsky park
Postupnost
Stavby z
kociek

Riesenie
kombinatorickych
uloh

Jedalny listok




pokusov a
reprezentacii.

— opisanie, vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej situdcie a
jej riesenie; komunikovanie a
zd6évodniovanie vyuZitia usporiadania
prvkov v redlnom Zivote

Pozorovanie Pojmy: Matematické reprezentdcie: Autobus
jednoduchych Pasivne: isté, mozné, nemoiné — tvorba jednoduchych reprezentacii Detsky park
pravdepodobnostnych | Vztahy: istej, moZnej a nemoznej situdcie Stavby z
situdcii Porovnanie vysledkov v jednoduchych Matematické modelovanie: kociek
pravdepodobnostnych situdcidch — vykonavanie jednoduchych
Postupy: pravdepodobnostnych experimentov
RozliSovanie istej, moznej a nemoznej Matematicky jazyk, komunikdcia
konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou a argumentdcia:
konkrétnych predmetov — rozhodovanie a diskutovanie o istej,
moznej a nemozZnej udalosti v
jednoduchych a konkrétnych
pravdepodobnostnych situdcidch a
jednoduchych hrach
4. ciel: RozliSovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Poznamky/ | Dodatok VINZ
Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie | Téma
v HM
Skladat a rozkladat | Geometria Pojmy: Matematické reprezentdcie: Geodoska Rozoznanie
jednoduché rovinné | Zaklady skimania Aktivne: stred Usecky, kruznica, kruh, stred, | —znalost a tvorba modelov zdkladnych a | Origamy poctu
Utvary. Vykonavat geometrickych polomer. Pasivne: rovina, Stvoruholnik, odvodenych rovinnych geometrickych Tangram trojuholnikov
jednoduché utvarov v rovine mnohouholnik utvarov (v roznych polohach, velkostiach | Drievka na obrazku,

geometrické
konstrukcie

pomocou pravitka,
kruzidla alebo inych
(vratane digitalnych)

nastrojov.

Vztahy:

Trojuholnikova nerovnost na drovni
manipulacie

Postupy:

Urcenie a vyznacenie bodov, ktoré
patria/nepatria Utvaru (lezia/neleZia na
Utvare); rozliSovanie a triedenie rovinnych
utvarov (podla vyznamnych prvkov a
vlastnosti); rysovanie a oznacovanie

a podla dalsich kritérii) pomocou
rozlicnych nastrojov (aj rysovacich
potrieb) za dodrZiavania zasad rysovania
(vratane bezpecnosti prace s rysovacimi
pomockami); pouzivanie modelov
mnohouholnikov na skladanie a
rozkladanie utvarov

Matematické modelovanie:

skladanie
obrazku

Rysovanie
Sarkanov

Rysovanie
tvarov Useciek




rovinnych Utvarov (Usecka, polpriamka,
priamka), objavovanie trojuholnikovej
nerovnosti manipuldciou s predmetmi;
rysovanie kruznic (s lubovolnym/danym
stredom, s [ubovolnym/danym polomerom
a prechadzajucich danym bodom);
prenasanie Useciek, porovnavanie a
usporiadanie Useciek na Urovni manipuldcie
s predmetmi; modelovanie a urcovanie
stredu usecky

— aplikovanie geometrickych postupov pri
rieSeni jednoduchych praktickych situacii
a problémov; overovanie spravnosti
jednoduchej geometrickej konstrukcie
Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis
geometrickych Utvarov v rovine a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti;
pomenovanie a symbolické oznacenie
rovinnych geometrickych utvarov bez
ohladu na ich polohu a velkost;
zdovodnovanie identifikacie, triedenia
rovinnych Utvarov a diskutovanie o
dalsich jednoduchych geometrickych
vztahoch

Kresba jednym
tahom

Rysovanie
kruznice

Zahrajme sa
s kruzidlom
Rysovanie
Kolumbovho
vajca

Vymodelovat
jednoduché
priestorové Utvary.
Skladat a rozkladat
priestorové Utvary.

Zaklady skimania
geometrickych
Utvarov v priestore

Pojmy:

Aktivne: kocka, gula, kvader, valec, stena,
hrana. Pasivne: ihlan, kuzel; stavba z
telies/kociek, plan stavby z kociek

Vztahy:

Suvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi
Utvarmi; vztah medzi planom stavby a
poctom kociek v stavbe

Postupy:

Urcovanie vyznamnych prvkov priestorovych
utvarov (vrcholy, hrany, steny); rozliSovanie a
triedenie priestorovych utvarov (podla
vyznamnych prvkov a vlastnosti); stavanie
stavieb z telies alebo z kociek podla vzoru
(realna stavba alebo stavba na obrazku),
podla planu alebo podla slovného opisu,
tvorba jednoduchého planu stavby z kociek;
tvorba modelov priestorovych Utvarov z
danej siete

Matematické reprezentdcie:

— znalost a pouZivanie rdéznych technik na
modelovanie priestorovych
geometrickych Utvarov; znalost, tvorba a
pouzivanie jednoduchej reprezentacie
stavieb z kociek a inych telies
Matematické modelovanie:

— aplikovanie geometrickych postupov pri
rieSeni jednoduchych praktickych situacii
a problémov; pouZzivanie vlastnosti
priestorovych Utvarov priich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet stien,
vrcholov, hran, stien rovnakého tvaru a
pod.); pouzivanie skladania a rozkladania
priestorovych Utvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh;
rieSenie problémovych uloh so stavbami
z kociek/telies; korigovanie a
kontrolovanie postupu a spravnost

Stavby

z kociek
Obliekanie
kocky

Skladanie kocky




rieSeni; identifikovanie chyby v stavbe
alebo pléne a jej oprava

Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na pomenovanie
a opis geometrickych utvarov v priestore
a ich vyznamnych prvkov a vlastnosti;
zdévodnovanie identifikacie a triedenia
priestorovych Utvarov; opisovanie stavby
z kociek; interpretovanie symbolickych
zaznamov stavieb z kociek/telies

5. ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, rie$

it jednoduché polohové a metrické geometrické Glohy.

Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Pozndmky/ | Dodatok VINZ
Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie | Téma
v HM
Orientovat sa v Geometria Pojmy: Matematické reprezentdcie: Krokovanie | Skladanie
rovine, priestore a Orientacia v rovine a Aktivne: medazi, Sipka (symbol ukazujuci — znalost a pouZivanie jednoduchych Stvorcova obrazkov
pouzivat prirodzeny | priestore smer). Pasivne: stradnice bodu/stvorca v reprezentdcii na orientaciu v rovine a siet z Tangramu

aj symbolicky jazyk
na urcenie polohy a
hladanie cesty.

Stvorcove; sieti

Vztahy:

Urcovanie polohy objektov vzhladom k sebe,
k inému objektu a dvoch objektov navzajom
Postupy:

Urcovanie polohy objektov v rovine a
priestore; orientacia v priestore, opis
(slovny/sipkami) a zaznamenavanie pohybu
v rovine (v Stvorcove;j sieti , resp.
vykonavanie pohybu podla zdznamu alebo
slovného opisu; hladanie a opisovanie cesty
v labyrinte, v Stvorcovej sieti alebo na mape;
uréovanie suradnic Stvorcov alebo
mrezovych bodov v Stvorcove; sieti,
vyznacovanie Stvorcov alebo (mreZovych)
bodov v Stvorcovej sieti

priestore (urcovanie polohy, opis a
realizacia pohybu)

Matematické modelovanie:

— pouzivanie algoritmickych postupov pri
rieSeni uloh a problémov na urcovanie
polohy a orientdciu v rovine a priestore;
rieSenie Uloh o hladani cesty a
uvaZovanie o jej dizke

Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— znalost a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientdciu v Stvorcovej sieti
alebo inej podlozke; aplikovanie
algoritmického uvaZovania pri
komunikacii o polohe alebo pohybe v

Detsky park




rovine a priestore; interpretovanie
jednoduchych zdznamov pohybu/cesty

Merat a odhadovat | Jednoduché postupy Pojmy: Matematické reprezentdcie: Viaciky Premienanie
dizku Usecky, merania a uréovania Aktivne: dizka, kratgi/dIhgi, — znalost a pouzivanie konkrétnych Drievka jednotiek
pouZivat vlastné aj miery najkrat$i/najdlhsi, nizsi/vyssi, pombcok ako reprezentacie miery
univerzalne najnizsi/najvyssi, uzsi/sirsi, najuzsi/najsirsi usecky, univerzalne jednotky: mm, cm,
jednotky dfiky a Pasivne: vzdialenost, Sirka, vyska dm, m, km
vyuZivat ich v Vztahy: Matematické modelovanie:
redlnom Zivote. Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky | — pouzivanie vhodnych nastrojov na
(bez premienania) meranie dizky usecky;
Postupy: uréenie/odmeranie dizky Gsecky
Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky | (lomenej ¢iary) a vyjadrenie (zapisanie)
(kratsie v mm a cm, dlhSie vdm, m a km) na | vysledku merania pomocou vlastnych a
zaklade porozumenia (bez premienania); univerzalnych jednotiek; vyuzivanie
uréovanie dfiky meranim, odhadovanie odhadu a merania v rieseni
dizky, vzdialenosti, $irky, vy$ky a overovanie | geometrickych tloh a v redlnom Zivote
odhadu meranim; zostrojenie Usecky s Matematicky jazyk, komunikdcia
danou dizkou s presnostou na centimetre a argumentdcia:
a — pouZivanie jednotiek dizky v
komunikacii, diskutovanie o dizkach,
vzdialenostiach, Sirkach a vyskach;
odhadovanie dizky pomocou vhodnych
vlastnych a univerzalnych jednotiek
RozliSovat simerné | Zaklady skimania a Pojmy: Matematické reprezentdcie: Parkety
Utvary, nachadzat tvorby simernych Pasivne: simerny, nesimerny — tvorba modelov osovo simernych Stvorcova
ich v realite a tvorit | Gtvarov Vztahy: utvarov pomocou skladania a strihania siet

jednoduché osovo
sumerné rovinné
atvary.

Vlastnosti osovo simerného Utvaru na
intuitivnej drovni (vztah vzor — obraz)
Postupy:

RozliSovanie a modelovanie osovo
sumernych a nesumernych Utvarov;
skimanie osovo sumernych Utvarov a ich
vlastnosti, modelovanie osi simernosti;
dokreslenie osovo simernych Utvarov v

papiera, v Stvorcove;j sieti, alebo
pomocou inych nastrojov
Matematické modelovanie:

— skladanie jednoduchych osovo
sumernych Utvarov alebo mozaiky a
manipulacné overovanie simernosti
Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:




Stvorcove;j sieti (podla vodorovnej a zvislej
osi simernosti)

— zdovodnovanie simernosti Utvarov;
zdovodnovanie a diskutovanie o postupe
tvorby jednoduchych simernych Utvarov

6. ciel: Tvorit jednodu

ché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rie$

eni problémov, veku primerane pouzivat jed

noduchy matematicky jazyk.

Vykonovy Standard | Komponent Obsahovy standard Poznamky/ | Dodatok VINZ
Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky prostredie | Téma
v HM
Riesit jednoduché Cisla a operécie s Pojmy: Matematické reprezentdcie: Dedo Leson | Logické ulohy
aplikacné ulohy v Cislami Aktivne: s¢itanie, odéitanie, plus, minus, o — vyuzivanie réznych reprezentacii Krokovanie

réznych kontextoch
pomocou
aritmetickych
vyrazov,
jednoduchych
rovnic a nerovnic
(bez poutzitia
neznamej) as
vyuzitim vlastnosti a
vztahov
aritmetickych
operacii.

Scitanie a odditanie
prirodzenych Cisel v
obore do 1000

kolko menej/viac(v obore do 1000). Pasivne:
scitanec, sucet, mensenec, mensitel, rozdiel
Vztahy:

Vztah séitania a odcitania ako inverznych
operacii; vlastnosti s¢itania a vlastnosti
od¢itania

Postupy:

pristup k scitaniu, pristupy k od¢itaniu
odoberanim a dopocitanim a vlastnosti
odditania; objavovanie vlastnosti s¢itania a
odcitania pomocou modelov a ich
pouzivanie pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov

s€itania a odcitania na usporiadanych aj
neusporiadanych mnozinach; znalost

a poutzivanie statickych a dynamickych
modelov sc¢itania a od¢itania( v obore do
1000)

Matematické modelovanie:

— pouZzivanie vztahov medzi s¢itanim a
odcitanim pri matematizacii a rieseni
uloh; pouzivanie vlastnosti scitania a
odcitania pri zjednoduSovani vypoctov,
resp. pri overovani vysledkov; vyuZivanie
réznych matematickych nastrojov pri
rieseni Uloh na séitanie a odcitanie(v
obore do 1000)

Matematicky jazyk, komunikdcia

a argumentdcia:

— Citanie a zapisovanie séitania a
odcitania; pouzivanie symbolickych
znakov s€itania a odcitania; vysvetliovanie
postupov séitania a odcitania;
identifikovanie a zd6vodnenie pouZitia
sCitania a odcitania pri rieSeni Uloh,
interpretovanie a overovanie vysledkov(v
obore do 1000)

Slovné ulohy

7.ciel: Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situaciach a kontexte svojho individualneho Zivota.

Vykonovy Standard

Komponent

Obsahovy standard

| Dodatok VINZ




Tematicky celok Pojmy, vztahy, postupy Matematické praktiky Poznamky/ | Téma

prostredie
v HM

Pouzivat Cisla a operécie s Pojmy: Matematické reprezentdcie:

elementdrne Cislami Vztahy: Matematické modelovanie:

poznatky z logiky a Postupy: Matematicky jazyk, komunikdcia

mnozin v Hladanie pravidiel a vzorov v ulohach a argumentdcia:

konkrétnych podobne ako pri praci jednoduchych

situdcidch na systémov umelej inteligencie

rieSenie

jednoduchych

matematickych uloh

na pripravnej

arovni.

Tvoriva matematika — 1.cyklus, 1.roénik, VINZ
Vykonovy standard Komponent Obsahovy standard Tematicky Matematické praktiky Poznamky
celok

Oboznamit s obsahom
vyucovacieho predmetu
v prvom rocniku.
Vyhladavat informacie v
encyklopédiach.
Oboznamitsas
historickym
zaznamenavanim poctu a
jeho zapisom.

Osvojit pojmy znak, €islo,
¢Cislica, ¢iselny rad a
usporiadanie Cisel na
zéklade logickej
postupnosti.
Porovnavanie Cisel.

Cisla a operacie
s Cislami

Poznavanie obsahu vyucovacieho
predmetu v danom rocniku
Zapisovanie Cisel

Veku primerane pozna histériu
Cisel

Numeriacia v obore do
100 pripadne viac

Svet cCisel

rozhovor, praca s informaciami

enyklopédie,
tvorivé
pracovné listy

Pojmy znak, cislo, Cislica, Ciselny
rad a usporiadanie cisel na
zaklade logickej postupnosti. Vie
porovnavat Cisla

Numeracia v obore do
100 pripadne viac

Putovanie po Ciselnej
osi

demonstracné metddy, praca s
nazornymi pomdockami

Giselnd os




Vediet zaznamenat a
samastatne vytvorit
matematicky diktat.

Vediet zapisat Cislo v
desiatkovej sustave.

Zapis a rozklad ¢isla v desiatkovej
sustave v danom obore

Logické ulohy
Matematické diktaty s
kreslenim

metdda nastolenia problému, praca
s tvorivymi pracovnymi listami

tvorivé
pracovné listy

Osvoijit si princip

pisomného scitovania a

odcitovania

prostrednictvom rieSenia

a tvorby zabavnych
slovnych uloh bez

prechodu cez zaklad 10.

Poznat zakladné rovinné

geometrické utvary.
Vediet ich identifikovat
v danom objekte.

Zapis Cisla v desiatkovej sustave Numeracia v obore do | metdda nastolenia problému didakticka
v danom obore 100 pripadne viac technika -
V desiatkovej sustave interaktivna
tabula
Samostatné tvorenie a spravne Scitanie a odcitanie metddy tvorivej aktivity, praca s tvorivé

rieSenie slovnych uloh s vyuzitim
s¢itania a odcitania

v obore do 100
pripadne viac

Zabavné slovné ulohy

tvorivymi pracovnymi listami

pracovné listy

Pokusit sa odhadnut

a predpokladat vysledok.

Dokreslovat obrazky a
dopliiat postupnosti na
zaklade logickych
suvislosti.

Zakladné rovinné geometrické
Utvary

Geometria

Geometrické obrazky a
obrazce

rozhovor, praca s nazornymi
pomockami, praca s tvorivymi
pracovnymi listami

tvorivé
pracovneé listy,
geometrické
tvary

Poznat menu - mince a
bankovky. Pracovat
s manipulacénymi

mincami a bankovkami.

Precvi¢ovat moznosti
platenia.

Odhadndt predpokladany
vysledok.

Dokreslovanie obrazkov a
dopliianie postupnosti

Kombinatorika, odhad,
Statistika

Ulohy na odhad

a pravdepodobnost

Co nasleduje?

metdda nastolenia problému, praca
s tvorivymi pracovnymi listami

tvorivé
pracovneé listy

Scitovat a odcitovat v
danom obore aj s
prechodom cez zaklad.
Vyuzivat symboliku pre
zapis matematickych
operacii.

Ziak poznd menu - mince a

Cisla v banke

dramatizacia, manipulacia

manipulacné

bankovky. Ziak vie pracovat a penazenke s predmetmi mince a

s peniazmi. Poznd moznosti Manipulacia s mincami bankovky,

platenia. a bankovkami letéky z

obchodov

Ziak vie samostatne sgitovat Scitanie a odCitanie metddy tvorivej didakticka
.. ) . v obore do 100 pripadne .. e v o P .

a odcCitovat vdanomobore ajs | yjac aktivity, demonstracné metody technika -

prechodom cez zaklad 10. Stitovanie a odéitovanie interaktivna

Aktivne vyuziva symboliku pre tabula

zapis matematickych operacii.

v obore do 100




Vediet vyrieSit
jednoduché veku
primerané logické ulohy -
dopliovacky,
postupnosti, bludiska,
zébavné cvicenia,
hlavolamy, ulohy jednym
tahom.

Scitovat a odcitovat
vdanom obore s
prechodom cez zaklad.
Princip pisomného
sCitovania a odcitovania.

pripadne viac

Matematicka symbolika

Ovlada jednoduché veku
primerané ulohy na cvicenie
postrehu a dévtipu -
doplhovacky, postupnosti,
bludiska, zabavné cvicenia,
hlavolamy, ulohy jednym
tahom.

Logické ulohy

Burza logickych uloh pre

bystré hlavy

metdda nastolenia problému, praca
s tvorivymi pracovnymi listami

tvorivé
pracovné listy

Ziak vie samostatne a spravne
pisomne pod seba scitovat

a odcitovat vdanom obore s
prechodom cez zaklad 10.

Scitanie a odcitanie v
obore do 100 pripadne

viac

Pisomné scitovanie a
odcitovanie v obore do

100 a viac

rozhovor, praca s tvorivymi
pracovnymi listami

Ciselna os,
tvorivé
pracovneé listy

Dotvarat obrazky z
geometrickych tvaroy,
tvorit vlastné obrazky.

Vediet vhodne
kombinovat, zaradovat a
triedit farby, tvary,
predmety podla navodu i
podla vlastnej fantazie.
Vytvorit vlastny vystup.

Vediet riesit jednoduché,
veku primerané logické
ulohy na cvicenie
postrehu a dovtipu - ulohy
s pali¢kami, sudoku,
kuzla s kartami...

RieSit jednoduché logické
Ulohy s vyuZzitim scitania
a odcitania.

Zavislosti,
vztahy a praca s
udajmi

Dokaze dotvarat obrazky z
geometrickych tvarov v
suvislosti s redlnym svetom,
tvorit vlastné obrazky..

Geometria

Geometrické obrazky a

obrazce

projektova metéda

geometrické
tvary

Kombinatorika, odhad,

Ziak vie vhodne kombinovat, Statistika projektova metéda didakticka

zaradovat a triedit farby, tvary, . . technika -
o . g Kombinacie na vietky . .

predmety podla navodu i podla . interaktivna

vlastnej fantazie. Vie vytvorit sposoby tabula

vlastné ulohy, prezentovatich.

Chape kombinatoriku v praxi.

Ovlada jednoduché, veku Logické ulohy projektova metdda detské

primerané logické ulohy na Ulohy na cvi¢enie ¢asopisy

cvicenie postrehu a dovtipu - postreh a dovtipu

ulohy s palickami, sudoku,

kuzla s kartami...

Ziak vie rie$it jednoduché Scitanie a odcitanie metddy tvorivej didakticka

logické ulohy s vyuzitim sc¢itania | v obore do 100 aktivity, demonstracné metddy technika -

a odcitania. pripadne viac interaktivna

tabula




Vediet zostavit celok z
jednotlivych ¢asti. Tvorba
vlastnej jednoduchej
skladacky.

Tvorba jednoduchych
zadznamov a pochopenie
pojmu Statistika.

Jednoduché logické
ulohy

Poznavat zakladné
pravidla pri praci

s logickymi skladackami
a hrami - Logik,
Stvorcekova logicka
skladacka, pexeso...

Dokreslovat druhu
polovicu symetrického
obrazka. Prekreslit
obrazok pomocou
Stvorcekovej siete.
Vytvorit vlastny obrazok.

Ziak vie zostavit celok z Kombinatorika, odhad, | Projektova metoda puzzle
jednotlivych Casti. Vie vytvorit Statistika

jednoduchu skladacku. Skladdme, staviame,

Ziak vie samostatne vytvorit lepime

vlastné zaznamy a chdpe pojem Statistika

Statistika.

Ovlada zéakladné pravidla pri Logické ulohy metody tvorivej aktivity logické hry a
praci s logickymi skladaCkami Praca s logickymi skladacky

a hrami - Logik, Stvoréekova
logicka skladacka, pexeso...

skladackami.

Riesit jednoduché logické
ulohy s vyuzitim s¢itania
a odcitania.

Ziak vie dokreslovat druhu
polovicu symetrického obrazka.
Dokaze prekreslit obrazok
pomocou Stvorcekovej siete.
Vytvori vlastny obrazok.

Geometria

Sumernost a
Stvorcekova geometria

metody tvorivej aktivity, praca s
tvorivymi pracovnymi listami

interaktivna
tabula, tvorivé
pracovneé listy

Poznavat iné meny
penazi, vediet ich
vyhladat v encyklopédii,
na internete.

Ziak vie vyriesit jednoduché
logické ulohy s vyuzitim scitania
a odcitania.

Scitanie a od¢itanie
v obore do 100
pripadne viac
Jednoduché logické
ulohy

metdda nastolenia problému

interaktivna
tabula

Vediet rysovat pomocou
pravitka rozli¢né obrazce,
vytvarat vlastné.

Ziak pozna iné meny penazi, vie

Cisla v banke

dramatizacia, manipulacia s

manipulacné

siich vyhladat a zamenit. a penazenke predmetmi, praca s informéaciami mince a
Meny pefazi bankovky,
encyklopédie,
internet
Ziak vie samostatne a spravne | Geometria demonstracné metody interaktivna
rysovat pomocou pravitka tabula

rozlicné jednoduché obrazce,
vytvara vlastné.

Rysujeme veselo i vaZne




Vediet pracovat Ziak vie pracovat s peniazmi Cisla v banke metddy tvorivej spolocenské
s peniazmi - platit, v praxi. Dokaze vypocitat sumu a penazenke aktivity, demonstracné metody hry
Poznat zakladné Geometria Vie samostatne dopliiat a Geometria projektova metdda kocky
priestorové geometrické vyfarbovat podla zadania, Stavby z kocielk
Utvary. Vediet ich vytvorit vlastny vystup.
identifikovat vdanom
objekte
Vediet vytvorit objekt z Ziak vie vytvorit objekt z kociek Geometria metdda nastolenia problému kocky
kociek i vlastny. podla predlohy i vlastny. Hrava geometria -
Tangram
Riesit jednoduché logické Spravne dokaze séitovat a Geometria metddy tvorivej aktivity &iselnd os
ulohy s vyuzitim scitania odcitovat vdanom obore. Hrava geometria —
a odcitania. Kolumbovo vajce
Vediet riesit jednoduché Ziak vie samostatne riesit Logické ulohy rozhovor, praca s tvorivymi tvorivé
veku primerané Glohy a vysvetlit postup jednoduchych pracovnymi listami pracovné listy
z matematickych sutazi. uloh z matematickych sutazi.
Poznat zakladné Ziak pozna zakladné priestorové | Geometria rozhovor, praca s nazornymi geometrické
priestorové geometrické geometrické Utvary. Vie ich Jednotky &asu pomo6ckami tvary
Utvary. Vediet ich identifikovat vdanom objekte.
identifikovat vdanom
objekte.
Tvoriva matematika — 1.cyklus, 2.roénik, VINZ
Vykonovy standard Komponent Obsahovy standard Tematicky Matematické praktiky Poznamky
celok
Oboznamit s obsahom Cisla a operacie | Poznavanie obsahu vyuovacieho | Numeracia v oboredo | rozhovor, tvorivé
vyucovacieho predmetu s Cislami predmetu v danom roéniku 100 pripadne viac diskusia pracovné listy

v druhom roéniku.
Zapisovanie arabskych
a rimskych &isel.

Zapisovanie arabskych a rimskych
Cisel

Svet Cisel (rimske a
arabské Cisla, zapalkové
hlavolamy)

praca s tvorivymi pracovnymi listami




Zopakovat pojmy znak,
Cislo, Cislica, ¢iselny rad
a usporiadanie Cisel

na zaklade logickej

postupnosti. Porovnavanie
Cisel.

Precvicovat zapis a rozklad
Cisel v desiatkovej sustave.

Osvojenie pojmov znak, Cislo,
Cislica, Ciselny rad a usporiadanie
Cisel na zaklade logickej
postupnosti

Porovnavanie cisel

Numeracia v obore do
100 pripadne viac

Putovanie po Ciselnej
osi (skockovia)

demonstracné metddy,
praca s informaciami

¢iselna os,
krokovaci pas

Séitovat a odcitovat

v danom obore bez
prechodu cez zaklad.
Princip pisomného
sCitovania a odcitovania.
Scitovanie vacsieho poctu
sCitancov.

Zapis a rozklad ¢isla v desiatkovej
sustave v danom obore

Numeracia v obore do
100 pripadne viac
Rozklad ¢isel

metdda nastolenia problému,

demonstracné metddy

didakticka
technika -
interaktivna
tabula

Tvorit a riesit slovné ulohy
s vyuZitim pisomného
sCitania a odcitania.

Pisomné scitovanie a odcitovanie

Scitanie a odcitanie v

metdda nastolenia problému,

Ciselna os

Riesit jednoduché logické
ulohy s vyuzitim scitania
a odcitania.

v danom obore bez prechodu obore do 100 pripadne | prica s tvorivymi pracovnymi listami, | didakticka
cez zaklad 10 viac rozhovor technika -
Spravne séitovanie viacerych Pisomné scitovanie a interaktivna
s¢itancov odcitovanie v obore do tabula

100 a viac
Samostatné tvorenie a spravne Scitanie a od¢itanie metddy tvorivej aktivity, tvorivé

rieSenie slovnych uloh s vyuZitim
sCitania a odc¢itania

v obore do 100
pripadne viac

Zabavné slovné ulohy

praca s informaciami

pracovné listy

Riesit jednoduché logické
ulohy s vyuzitim scitania
a odcitania.

RieSenie jednoduchych logickych | S€itanie a od¢itanie metddy tvorivej aktivity, didakticka

Uloh s vyuZitim s¢itania v obore do 100 demonégtragné metddy, technika -

a odcitania pripadne viac diskusia interaktivna
Jednoduché logické tabula
ulohy (magicky Stvorec,
matematické pyramidy,
trojuholniky)

Riedenie jednoduchych logickych | S€itanie a odEitanie metddy tvorivej aktivity, didakticka

uloh s vyuZitim séitania v obore do 100 demonétraéné metddy technika -

a odditania pripadne viac interaktivna
Jednoduché logické tabula

ulohy




Vediet pracovat
s kalkulackou a nauénymi
CD.

Pochopit vztah medzi
s¢itovanim a nasobenim.
Manipuldciou s predmetmi
riesit jednoduché zadania.

Vytvérat a riesit Glohy na
nasobenie v praxi vdanom
obore.

Pochopit vztah medzi
odcitovanim a delenim.
Poznat princip nasobenia
a delenia.

Praca s kalkula¢kou a ndu¢nymi

Scitanie a odcitanie

metdda nastolenia problému,

kalkulacka,

CD v obore do 100 demonétragné metady, interaktivna
pripadne viac rozhovor tabula
Praca s kalkulackou
Rozpravkova
matematika
Vztah medzi s¢itovanim a Nasobenie a delenie metdda nastolenia problému, rozne
nasobenim v obore do 100 heuristickd metdda, predmety,
Vztah medzi sé¢itovanim tvorivé

Riesenie jednoduchych zadani

a nasobenim

demonstracné metddy

pracovné listy

Tvorenie a riesenie Uloh na Nasobenie a delenie metdda nastolenia problému, interaktivna
nasobenie v danom obore v obore do 100 diskusia tabula
Nasobenie v obore do
100 v praxi
Vztah medzi od¢itovanim Nasobenie a delenie rozhovor, nazorné
a delenim. Princip nasobenia v obore do 100 manipulacia s predmetmi, pomécky,
a delenia Vztah medzi tvorivé

odcitovanim a delenim
Princip ndsobenia
a delenia

metddy tvorivej aktivity

pracovné listy

Vediet vyriesit jednoduché
veku primerané logické
ulohy - doplriovacky,
postupnosti, bludiska,
zabavné cvicenia,
hlavolamy, ulohy jednym
tahom.

Poznavat zékladné pravidla
pri praci s logickymi
skladackami a hrami -
Logik, Stvorcekova logicka
skladacka, pexeso...

Poznavat zakladné pravidla
vybranych spolocenskych

Zavislosti,
vztahy a praca s
udajmi

Jednoduché veku primerané
ulohy na cvicenie postrehu a
dovtipu - sudoku, ulohy

s palickami, jednoduché kuzla s
kartami...

Logické ulohy
Burza logickych uloh pre
bystré hlavy

metdda nastolenia problému,
praca s tvorivymi pracovnymi listami,

diskusia

didakticka
technika -
interaktivna
tabula,

tvorivé
pracovné listy

Zakladné pravidla pri praci

s logickymi skladackami a hrami -
Logik, Stvorcekova logicka
skladacka, pexeso

Logické ulohy
Praca s logickymi
skladackami

projektova metdda,
manipulacia s predmetmi

logické hry a
skladacky

Zakladné pravidla vybranych
spolocenskych hier s vyuzivanim
matematickych zru¢nosti v praxi

Logické ulohy

metddy tvorivej aktivity,
praca s informaciami

spolocenské
hry




hier s vyuZivanim
matematickych zruénosti.

Vediet riesit jednoduché
veku primerané ulohy
z matematickych sutazi.

Spolocenskeé hry s
vyuzitim matematickych
zru€nosti

Vediet riesit jednoduché
veku primerané ulohy na
cvi¢enie postrehu a dovtipu
- sudoku, ulohy s palickami,
jednoduché kuzla s
kartami...

Riesenie a vysvetlenie postupu
jednoduchych uloh
z matematickych sutazi

Logické ulohy
Matematické sutaze

rozhovor,
praca s tvorivymi pracovnymi listami

tvorivé
pracovné listy

Pokusit sa odhadnut
a predpokladat vysledok.

RieSenie jednoduchych veku
primeranych logickych uloh -
dopliiovacky, postupnosti,
bludiska, zabavné cvicenia,
hlavolamy, ulohy jednym tahom

Logické ulohy
Ulohy na cvi¢enie
postrehu a dovtipu

demonstracné metddy,
metdda nastolenia problému,
manipuldcia s predmetmi

detské ¢asopisy

Dokreslovat a vyfarbovat
obrazky, dopliat
postupnosti na zaklade
logickych suvislosti.
Vytvorit vlastny vystup.
Vediet vyuzit
kombinatoriku v praxi —
vzajomné turnaje.

Odhad predpokladaného
vysledku

Kombinatorika, odhad,
Statistika

Ulohy na odhad

a pravdepodobnost

metdda nastolenia problému,

demonstracné metddy,
diskusia

tvorivé
pracovné listy

Samostatne vytvorit
vlastné zaznamy a chéapat
pojem Statistika.

Pracovat s manipulac¢nymi
mincami a bankovkami.
Zistovat moznosti platenia.

Dokreslovanie obrazkov Kombinatorika, odhad, | projektova metdda, didakticka

a doplfianie postupnosti na Statistika rozhovor, technika -
zdklade logickych suvislosti. Kombindcie na vietky diskusia interaktivna
Vytvéranie vlastnych uloh, ich spdsoby tabula
prezentovanie. Kombinatorika v

praxi

Tvorba jednoduchych zaznamov | Kombinatorika, odhad, | demonstracné metddy, tvorivé

a pochopenie pojmu Statistika

Statistika
Statistika

praca s tvorivymi pracovnymi listami

pracovné listy

Poznavat iné meny penazi,
vediet ich vyhladat,
zamienanie bankoviek.

Praca s peniazmi a moznosti
platenia

Cisla v banke

a penazenke
Manipuldcia s mincami
a bankovkami

dramatizacia,

manipulacia s predmetmi

manipulacné
mince a
bankovky

Iné meny penazi, ich
vyhladavanie a zamiefianie

Cisla v banke
a penazenke
Meny penazi

dramatizacia,
manipulacia s predmetmi,

praca s informaciami

manipulacné
mince a
bankovky,
denniky




Vediet pracovat s peniazmi

Praca s peniazmi v praxi.

Cisla v banke

dramatizacia,

manipulacné

— platit, vydavat a pod. Vypocitanie sumy a vydanie a penazZenke manipulacia s predmetmi mince a
vydavku Imagindrny obchod bankovky
Poznat zakladné rovinné a Geometria Poznat zakladné rovinné a Geometria rozhovor, tvorivé
priestorové geometrické priestorové geometrické Utvary Hrava geometria manipulacia s predmetmi, pracovné listy,
.utvar.y.. Vedlt?t ich a mnohouholniky met6dy tvorivej aktivity telesa, geom.
identifikovat v danom Ich identifikovanie v danom tvary
objekte. Poznat objekte
mnohouholniky.
Podla predlohy vytvorit Vytvdranie obrazcov z tangramu Geometria projektova metdda, tangram a
obrazce z tangramu. podfa predlohy Hravé geometria - manipulécia s predmetmi predlohy
Tangram
Spravne postupovat pri Rysovanie Kolumbovho vajca Geometria demonstracné metddy, pracovny list
rysovani Kolumbovho a skladanie obrazcov z jeho Casti | Hrav4 geometria — metddy tvorivej aktivity,
vajca. Vytvarat obrazce Kolumbovo vajce diskusia
z Casti Kolumbovho vajca.
Vediet rysovat pomocou Ovladanie postupu pri rysovani Geometria demonstracné metddy, pracovny list
kruZidla r6zne obrazce. kruzidlom. Vytvaranie obrazcov Rysovanie — kruznica rozhovor
pomocou kruzidla
Tvorit a riesit Ulohy Vytvdranie a rieSenie uloh Geometria metdda nastolenia problému, didakticka
s pouZitim jednotky ¢asu. s vyuZitim jednotiek ¢asu Jednotky &asu praca s tvorivymi pracovnymi listami technika -
interaktivna
tabula
Tvoriva matematika — 1.cyklus, 3.roénik, VINZ
Vykonovy standard Komponent Obsahovy standard Tematicky Matematické praktiky Poznamky
celok
Oboznamit s obsahom Cisla a operacie s | Poznavanie obsahu vyucovacieho Numerdacia v obore do 10 | rozhovor, tvorivé
vyucovacieho predmetu Cislami predmetu v danom roéniku. Vediet 000 pripadne viac diskusia pracovné listy

zapisovat Cisla




v druhom rocniku.
Zapisovanie Cisel.

Zopakovat pojmy znak,
Cislo, Cislica, Ciselny rad a
usporiadanie cisel na
zaklade logickej
postupnosti. Porovnavanie
cisel.

Orientacia v ¢iselnom
rade do 10 000,
zapis Cisla

Zapis zlomkov, delenie Casti
na celky, celku na ¢asti.

Zapisovanie a rozklad
rimskych Cisel

Osvojenie si pojmov: znak, Cislo, Numerdcia v obore do 10 | prdca s informaciami ¢iselna os

Cislica, Ciselny rad a usporiadanie ¢isel | 000 pripadne viac demonstracné metédy

na zdklade logickej postupnosti. Usporiadanie Cisel a

Porovndvanie disel porovnavanie Cisel, hry s
Cislami

Poznévanie zlomkov, vediet ich Numerdcia v obore do 10 | metddy tvorivej aktivity didakticka

spravne zapisovat 000 pripadne viac demonstracné metédy technika -
Poznavanie zlomkov interaktivna
hravou formou, ich tabula,
poloha na ciselne osi, tvorivé

zabavné luskanie zlomkov

Scitovat a odCitovat

v danom obore s
prechodom cez zaklad.
Princip pisomného
sCitovania a odcitovania.
Scitovanie vacsieho poctu
sCitancov.

Ovladanie zapisu a rozkladu rimskych
Cisel

Numeracia v obore do 10
000 pripadne viac
Rimske cislice

pracovné listy

Pochopit vztah medzi
sCitovanim a nasobenim.
Manipuldciou s predmetmi
riesit jednoduché zadania.

Samostatne a spravne pisomne pod
seba séitovat a odcitovat v danom
obore bez prechodu cez ziklad 10.
Spravne dokaze scitovat viac s¢itancov

Poctové operacie
Pisomné scitovanie a
odcitovanie v obore do 10
000 a viac

metdda nastolenia problému
rozhovor

didakticka
technika -
interaktivna
tabula,
¢iselnd os

Pochopit vztah medzi
odcitovanim a delenim.
Poznat princip nasobenia a
delenia.

Chapanie vztahu medzi s¢itovanim a
nasobenim. Dokaze riesit jednoduché
zadania

Poctové operacie
Vztah medzi sé¢itovanim
a nasobenim

metdda nastolenia problému,

heuristickda metdda

rézne
predmety,
tvorivé
pracovné listy

Pochopenie vztahu medzi od¢itovanim
a delenim, ovladat princip nasobenia a
delenia

Poctové operacie
Princip ndsobenia
a delenia

metdda nastolenia problému,

rozhovoru

metdda nastolenia problému,

rozhovoru

nazorné
pomocky,
tvorivé
pracovné listy




Vytvarat a riesit tlohy na
nasobenie a delenie v praxi
v danom obore.

S¢itovanie vacsieho poctu
sCitancov.

Vediet pracovat
s kalkula¢kou a nauénymi
CD.

Vytvarat a riesit tlohy na
nasobenie a delenie v praxi
v danom obore.

Pracovat s manipula¢nymi
mincami a bankovkami.
Zistovat moznosti platenia.

Tvorenie a spravne rieSenie Uloh na
nasobenie a delenie v danom obore

Poctové operacie
Nasobenie a delenie
v obore do 100 v praxi

Dokazat spravne scitovat viac
s€itancov

Poctové operacie
Pisomné scitovanie a
odcitovanie v obore do
10000 a viac

rozhovor,
diskusia

¢iselna os,
krokovaci pas

Samostatne a spravne veku primerane
aktivne pracovat s kalkulackou a
naucnymi CD

Poctové operacie
Prdaca s kalkulackou
Rozpravkova matematika

Tvorenie a spravne riesit Ulohy na
nasobenie a delenie v danom obore

Poctové operacie
Nasobenie a delenie
v obore do 10000 v praxi

metdda nastolenia problému

demonstracné metédy

kalkulacka
interaktivna
tabula

nazorné
pomocky,
tvorivé
pracovné listy

Vediet pracovat s peniazmi.
Poznavanie moznosti platenia.

Cisla v banke a pefiazenke
Manipulacia s mincami
a bankovkami

dramatizacia,
manipuldcia s predmetmi

manipulacné
mince
a bankovky,

Poznavat iné meny penazi, Poznavanie inych mien pefiazi, vediet | Cisla v banke a pefiazenke denniky
vediet ich vyhladat, si ich vyhladat a zamenit. Meny penazi

zamienanie bankoviek.

Vediet pracovat s mincami Naucit sa pracovat s peniazmi v praxi, | Cisla v banke a pefiazenke

a bankovkami, poznat pozna meny a vediet bankovky Zakladame firmu

meny pefazi, zamienat zamienat

bankovky.

Vediet vyriesit jednoduché | Zavislosti, vztahy | Samostatne riesit a vysvetlit postup Logické ulohy metdda nastolenia problému tvorivé

veku primerané ulohy z
matematickych sutazi.

Riesit jednoduché logické
ulohy s vyuZitim scitania
a odcitania.

Poznavat zakladné pravidla
pri praci s logickymi
skladackami a hrami -

a praca s udajmi

jednoduchych uloh z matematickych
sutazi

Burza logickych dloh pre
bystré hlavy, matematické
sutaze

Samostatne tvorit a spravne riesit
logické ulohy s vyuZitim scitania
a odcitania

Logické ulohy
Magicky Stvorec,
matematické pyramidy...

metddy tvorivej aktivity

pracovné listy

Ovladanie zakladnych pravidiel pri
praci s logickymi skladackami a hrami -
Logik, Stvorcekova logicka skladacka,
pexeso...

Logické ulohy

Praca s logickymi
skladackami- zaciname so
skladackou

projektova metdda

logické hry
skladacky




Logik, Stvorcekova logicka
skladacka, pexeso...

Poznavat zakladné pravidla
vybranych spolocenskych
hier s vyuzivanim
matematickych zrué¢nosti.

Poznat zakladne pravidla
pri praci s logickymi
skladac¢kami a hrami- Logik,
Tangram...

Poznavanie a v praxi uplatfiovanie
zakladnych pravidiel vybranych
spolocenskych hier s vyuzivanim
matematickych zru¢nosti

Logické ulohy
Spolocenské hry s
vyuzitim matematickych
zrucnosti- zahadné kocky

spolocenské
hry

Vediet riesit veku
primerané uUlohy na
cvicenie postrehu a
dovtipu.

Ovladanie zakladnych pravidiel pri
praci s logickymi skladackami a hrami -
Logik, Tangram...

Logické ulohy
Praca s logickymi
skladackami

rozhovor

tvorivé
pracovné listy

Vediet riesit jednoduché
veku primerané ulohy
z matematickych sutazi.

Samostatne a spravne vyriesit veku
primerané logické ulohy

Logické ulohy
Ulohy na cvi¢enie
postrehu a dovtipu

demonstracné metédy

detské casopisy

Pokusit sa odhadnut
a predpokladat vysledok.

Samostatne riesit a vysvetlit postup
jednoduchych uloh z matematickych
sutazi

Logické ulohy
Matematické sutaze

rozhovor

tvorivé
pracovné listy

Dokreslovat a vyfarbovat
obrazky, dopltiat
postupnosti na zaklade
logickych suvislosti.
Vytvorit vlastny vystup.

Naucit sa odhadnut predpokladany
vysledok

Kombinatorika, odhad,
Statistika

Ulohy na odhad

a pravdepodobnost, tlohy
pre bystré hlavy

metdda nastolenia problému

tvorivé
pracovné listy

Vediet vyriesit jednoduché
veku primerané ulohy na
priamu Umernost. Vediet

Dokazat samostatne dokreslovat
obrazky a dopltiat postupnosti na
zaklade logickych suvislosti

Vediet vytvorit vlastné ulohy,
prezentovat ich Chapat kombinatoriku
Vv praxi

Kombinatorika, odhad,
Statistika

Kombindacie na vSetky
spbsoby

Dokazat samostatne riesit Ulohy na
priamu Umernost a doplianie
postupnosti na zaklade logickych

Kombinatorika, odhad,
Statistika
Priama umernost

projektové metody

didakticka
technika -
interaktivna
tabula




vyuzit priamu Umernost v
praxi.

Tvorba jednoduchych
zadznamov a pochopenie
pojmu Statistika.

suvislosti. Chapanie priamej Umery v
praxi

Samostatne vytvorit vlastné zaznamy
a chape pojem statistika

Kombinatorika, odhad,
Statistika
Statistika

demonstracné metédy

tvorivé
pracovné listy

Poznat zakladné rovinné a
priestorové geometrické
Utvary. Vediet ich
identifikovat v danom
objekte.

Tvorit a riesit bludiskové
ulohy.

Tvorit a riesit dlohy s
pouzitim jednotiek
hmotnosti.

Spravne postupovat pri
rieSeni geometrickych
zahad, tvorit a riesit
bludiskové ulohy

Vediet zakladné pojmy a
vlastnosti grafov.

Geometria

Poznavanie zakladnych rovinnych a
priestorovych geometrickych atvarov.
Vediet ich identifikovat v danom
objekte

Obvod a obsah stvorca,
obdlZnika a ich vyuZitie v
praxi, poCet
geometrickych tvarov

rozhovor

tvorivé
pracovné listy,
telesa,
geometrické

tvary
Vytvaranie a rieSenie bludiskovych Labyrinty- bludiska, metdda nastolenia problému didakticka
uloh geometrické hadanky technika-

interaktivna

tabula

Vediet vytvorit a riesit Ulohy s vyuzitim
jednotiek hmotnosti

Jednotky hmotnosti

projektova metdda

Vediet spravne postupovat pri rieseni
geometrickych zahad a riesit
bludiskové ulohy

RieSenie geometrickych
zadhad, labyrinty- bludiska,
¢aro geometrickych zahad

demonstracné metédy

pracovné listy

Naucit sa definovat zdkladné pojmy a
vlastnosti grafov

Tedria grafov

metdda nastolenia problému,
demonstraéné metédy

nazorné
pomocky,
tvorivé
pracovné listy




INFORMATIKA

Upravené vychovno-vzdeldvacie ciele, obsah vzdelavania a vzdeldvaci $tandard vzdelavacej oblasti Matematika a informatika v predmete Informatika su v stlade so Statnym
vzdeldvacim programom pre zakladné vzdelavanie schvaleného Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky dria 31.3.2023 pod ¢islom 2023/831:7-
A2140.

Charakteristika predmetu

Informatické vzdeldvanie ma za ciel vytvarat podmienky, ktoré Ziakom umoznia osvojovat si kltiéové poznatky z oblasti informatiky. Jeho ulohou je zabezpecit primerané
prostredie vzhladom na vek a schopnosti Ziakov, aby mohli rozvijat svoju informaticki gramotnost, ako aj dalSie odborné a prierezové kompetencie. Déraz sa kladie na postupné
nadobudanie praktickych skisenosti — od prace s pocitacom, cez vyuZivanie vhodnych internetovych zdrojov, az po zaklady jednoduchého programovania.

Digitalna a Al gramotnost

Digitalna a Al gramotnost je prirodzenou stcastou informatického vzdeldvania. Ziaci sa primerane veku oboznamuju so zékladnymi principmi fungovania umelej inteligencie,
s moznostami jej vyuZitia pri uceni, komunikacii a ziskavani informacii. Ucia sa formulovat jednoduché zadania pre Al nastroje, kriticky posudzovat ziskané vystupy,
rozpoznavat ich vyhody aj obmedzenia a bezpeéne vyuzivat digitalne technoldgie. Sucastou vzdeldvania je rozvoj bezpecného spravania v online priestore, ochrany osobnych
udajov, kritického hodnotenia informacii a zodpovedného pouzivania umelej inteligencie.

Hlavnym ciefom 1. cyklu v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spdsobom riesenia algoritmickych uloh, zatial iba sekvenénych, s propedeutikou
na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, riesitelnosti Ulohy a chybovych situdcii. V linii digitdlnej gramotnosti slUZi na prvé zoznamenie sa
s nastrojmi pre textovu a grafickd informaciu, ich kombinacii pri tvorbe veku a spdsobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych stranok webu a multimedialnych
su borov.

Ciele vzdeldvania pre 1.cyklus:



e Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
e Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

e Na intuitivnej drovni skimat a hodnotit riesenie.

e Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

e Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou Gdajov.
e Zoznamit sa so zakladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.
e Zoznamit sa s digitdlnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

e Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.

Tematicky celok Vykonovy Standard Obsahovy standard

RozhodnUt sa o pravdivosti alebo nepravdivosti jednoduchého |prayda, nepravda, plati, neplati.

Programovanie tvrdenia.
Navrh rieSenia problému.
/Analyza problému Vybrat prvky podla pravdivosti tvrdenia. UvaZzovat o buddcom
rie¢eni problému. Logické rozhodovanie.

Riesit problém priamym riadenim vykonavatela.
Programovanie Prikaz, postupnost prikazov, program, parameter prikazu.
Vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti.
Konstrukcie jazyka Spustenie programu.
Doplnit a upravit program.

Programovanie Opravit chybu v programe.

Interpretécia zapisu rie$enia, hladanie Simulovat ¢innost vykonavatela. Chyba, krokovanie, oprava programu, kontrola riesenia.
’

a opravovanie chyb Diskutovat o vlastnych riedeniach.

i Znak, slovo, pismo, typ pisma, velkost pisma, farba pisma.
Udaje Pouzit nastroje na tvorbu a Gpravu textu a obrazkov.
Kreslenie v rastrovej grafike.
Praca s udajmi r6znych typov Najst a opravit chyby v texte alebo obrazku.
Zakladné grafické parametre obrazka.

Udaje Orientovat sa v jednoduchej tabulke. Udaj, d4ta, tabulka, riadok, stipec, postupnost.




Udajové struktury

Vyhladavat informécie podla zadanych kritérii.

Vysvetlit na jednoduchom priklade, Ze Al sa uéi rozpoznavat
vzory v Udajoch réznych typov.

Princip u€enia Al zo vzorov v Udajoch.

Technoldgie

Hardvér a softvér

Pracovat so zdkladnym hardvérom a softvérom na
pouzivatelskej Urovni.

Spustit a ukondit program. Prihlasit sa a odhlasit sa.

Aplikacia, ikona, pracovna plocha.
Ovladanie programov mysSou a dotykovymi gestami.

Hardvér a softvér.

Technoldgie

Pocitacové siete

Ziskat informacie z webovych stranok. Vyhladavat informacie.
Diskutovat o vysledkoch vyhladavania.

Webova stranka, prehliadac, vyhladavac.
Prihlasovacie meno, heslo.

Rizika prezerania nezndmych stranok, odkazov a aplikacii, otvaranie
odkazov a inStalovania neznamych aplikacii.

Bezpecné spravanie na internete.

Technoldgie

Digitalna spolo¢nost

Uvedomit si Specifické rizika Al.

Formulovat jednoduchy prompt pre Al chatbot pod vedenim
ucitela.

Opisat vystup Al.

Uviest priklady vyuZitia digitalnych technoldgii a nastrojov
vratane Al v rGznych situaciach.

Umel3 inteligencia (Al), robot, senzor.

Digitalne technolégie a Al doma a v skole.

Formuldcia jednoduchého zadania pre Al v spolupraci s ucitefom.
Bezpelné pouZivanie Al.

Priklady vyuZzitia Al v kazdodennom Zivote.

Primerané a zdravé pouzivanie digitdlnych nastrojov.

Digitalne technolégie ako pomocnici pri praci, komunikacii a uceni.

Senzor ako zdroj vstupnej informdcie.




